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AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS
Mariana Santos (UFSCAR) - Doutorado

Mérlon Herbert Flora Barbosa Soares (UFG) - Doutorado



AREA DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS
Cristiani Bereta da Silva (UDESC) - Doutorado

Daniel Mallmann Valerius (UFT) - Doutorado

AREA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Ana Maria Costa de Araujo Lima (UFPE) - Doutorado
Orna Messer Levin (UNICAMP) - Doutorado

AREA DE MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Mauricio Rosa (UFRGS) - Doutorado
Washington Luis Parga Garrido Junior (SEDUC-MA) - Mestrado
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Edna Rezende Silveira de Alcantara (UFJF) - Doutorado
Robson Santos de Carvalho (UNIFAL-MG) - Doutorado
AREA DE MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Antdnio Mauricio Medeiros Alves (UFPEL) - Doutorado

AREA DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS
Leandro Raizer (UFRGS) - Doutorado

AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS
Nyuara AraGjo da Silva Mesquita (UFG) - Doutorado

PROJETO DE VIDA

Rosangela Hammes Rodrigues (UFSC) - Doutorado

Simone Bueno Borges da Silva (UFBA) - Doutorado

COORDENADORES ADJUNTOS

AREA DE MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS
Adriano Vargas Freitas (IEAR) - Doutorado

Aparecida Augusta da Silva (UFMT) - Doutorado
Debora de Lima Velho Junges (IFC) - Doutorado

Enio Freire de Paula (IFSP) - Doutorado

Fabio Garcia Bernardo (IBC) - Doutorado

Maria Inmaculada Chao Cabanas (UNESA) - Doutorado
Maria Raquel Miotto Morelatti (UNESP) - Doutorado
Veridiana Rezende (UNESPAR) - Doutorado

PROJETO DE VIDA

Alessandra Preussler de Almeida (UAB) - Doutorado
Alita Carvalho Miranda Paraguassu (IFG) - Doutorado
Alvaro Pereira do Nascimento (UFRRJ) - Doutorado
Analisa Zorzi (UFPEL) - Doutorado



Aurelina Ariadne Domingues Almeida (UFBA) - Doutorado
Claudia Mara de Souza (UFMG) - Doutorado

Gabriel Arcanjo Santos de Albuquerque (UFAM) - Doutorado
Gabriel Siqueira Correa (UERJ) - Doutorado

Ivo da Costa do Rosério (UFF) - Doutorado

Julio Neves Pereira (PROFLETRAS) - Doutorado

Jussara Fraga Portugal (UNEB) - Doutorado

Leticia Lovato Dellazzana Zanon (PUC) - Doutorado
Lucienio Macedo Teixeira Vasconcelos (UFCG) - Doutorado
Marco Aurélio Oliveira da Silva (UFBA) - Doutorado
Priscila Gomes Dornelles (UFRB) - Doutorado

Sergio Luiz Alves da Rocha (IFRJ) - Doutorado

Suzi Sama Pinto (FURG) - Doutorado

Talita de Cassia Marine (UFU) - Doutorado

Wagner Barros Teixeira (UFAM) - Doutorado

AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS
Ana Flavia Vigario (UFG) - Doutorado

Ana Luiza de Quadros (UFMG) - Doutorado

Dulcimeire Aparecida Volante Zanon (UFSCAR) - Doutorado
Graciella Watanabe (UFABC) - Doutorado

Jose Artur Barroso Fernandes (UFF) - Doutorado

José Rildo Oliveira Queiroz (UFG) - Doutorado

Marcelo Zanotello (UFABC) - Doutorado

Mario Cezar Amorim de Oliveira (UECE) - Mestrado

Paulo Marcelo Marini Teixeira (UESB) - Doutorado

AREA DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS
Antonio Edmilson Paschoal (UFPR) - Doutorado

Denise Wildner Theves (UFRGS) - Doutorado

Diogo Tourino de Sousa (UFV) - Doutorado

Eduardo Barra (UFPR) - Doutorado

Erlando da Silva Reses (UNB) - Doutorado

Flaviana Gasparotti Nunes (UFGD) - Doutorado

Luciana Rossato (UDESC) - Doutorado

Luciene Maciel Stumbo Moraes (Colégio Pedro 11) - Doutorado
Mariana Martins de Meireles (UFRB) - Doutorado

Renilson Rosa Ribeiro (UFMT) - Doutorado

AREA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Claudia Valeria Vieira Nunes Farias (UFF) - Doutorado

Clecio dos Santos Bunzen Junior (UFPE) - Doutorado

Cleide Alves da Silva (SEEC - RN) - Mestrado

Denise Ivana de Paula Albuquerque (UNESP) - Doutorado

Evando Carlos Moreira (UFMT) - Doutorado

Leticia de Oliveira Rodrigues (SME - Campinas) - Mestrado

Luiz Espindola de Carvalho Junior (Colégio Estadual Dom Pedro I) - Mestrado
Marcela Moura Torres Paim (UFRPE) - Doutorado

Rita de Cassia Silva Dionisio Santos (UNIMONTES) - Doutorado



Silvia Matravolgyi Damiao (UNITAU) - Doutorado
Vania Lucia Rodrigues Dutra (UERJ) - Doutorado

ASSESSORES PEDAGOGICOS

AREA DE MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Marcia Cristina Costa Trindade Cyrino (UEL) - Doutorado
AREA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
Gislene Maria Barral Lima Felipe da Silva (UNB) - Doutorado

Maria Susley Pereira (SEDF) - Doutorado

PROJETO DE VIDA
Fernando Rodrigues de Oliveira (UNIFESP) - Doutorado

Glicia Marili Azevedo de Medeiros Tinoco (UFRN) - Doutorado
AREA DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

Helenice Aparecida Bastos Rocha (UERJ) - Doutorado
Roselane Zordan Costella (UFRGS) - Doutorado

AVALIADORES

AREA DE MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Andrey Patrick Monteiro de Paula (UFT) - Mestrado

Carlos Alberto Gaia Assuncao (UNIFESSPA) - Doutorado
Clelia Maria Ignatius Nogueira (CESUMAR) - Doutorado
Fernando Temporini Frederico (SEED-PR) - Doutorado
Gisela Maria da Fonseca Pinto (UFRRJ) - Doutorado
Graciana Ferreira Dias (UFPB) - Doutorado

Gresiela Ramos de Carvalho Souza (SEDUC-MT) - Mestrado
Idalise Bernardo Bagé (IFSP) - Doutorado

Ilisandro Pesente (IFRS) - Mestrado

luri de Souza Simoes Ferreira (SEDF) - Mestrado

Jodo Alberto Silva (FURG) - Doutorado

Jose Luiz Magalhaes de Freitas (UFMS) - Doutorado

Karin Ritter Jelinek (FURG) - Doutorado

Luana Leal Alves (FURG) - Doutorado

Marilda Massucatto Braga (SEDUC-SP) - Mestrado

Marta Elid Amorim Mateus (UFS) - Doutorado

Mauren Porciuncula Moreira da Silva (SBEM) - Doutorado
Monica Dias do Nascimento (IQE) - Mestrado

Neiva Nazareth da Silva (REE-MS) - Mestrado

Paula Etiele Sarmento Schuster (IFRGS) - Mestranda
Rafael Montoito Teixeira (IFSUL-CAMPUS PELOTAS) - Doutorado
Renata Camacho Bezerra (UNIOESTE) - Doutorado

Rita Cineia Meneses Silva (UFBA) - Mestrado

Rosana Cristina Macelonni Alvarenga (FATEC - Garga) - Doutorado
Rosana Jorge Monteiro Magni (SEDUC-SP) - Doutorado
Rosana Piovesan Pinheiro (CAPES) - Doutorado
Rosilangela Maria de Lucena Scanoni (UFPE) - Doutorado
Rubia Barcelos Amaral Schio (UNESP) - Pés-Doutorado
Sabrine Costa Oliveira (IFES) - Mestrado

Thais Philipsen Gritzmann (UFPEL) - Doutorado



Tiago Dziekaniak Figueiredo (UFGD) - Doutorado

Viviane de Oliveira Santos (UFAL) - Doutorado

AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

Abdalla Antonios Kayed Elias (IFG) - Mestrado

Adriana Lopes Leal (IFTO) - Doutorado

Adriana Ramos dos Santos (UFAC) - Doutorado

Adriana Vieira Dos Santos (IFBA) - Doutorado

Ailton Marcolino Liberato (UNIR) - Doutorado

Ana Carolina Garcia de Oliveira (UNIR) - Doutorado
Anderson Dias Cezar (UNESA) - Doutorado

Andrea Ines Goldschmidt (UFSM) - Doutorado

Beine Jose da Silva (CCJ-MT) - Mestrado

Bruno Silva Leite (UFRPE) - Doutorado

Camila Silveira da Silva (UFPA) - Doutorado

Christina Vargas Miranda e Carvalho (IFGOIANO) - Doutorado
Cirlande Cabral da Silva (IFAM) - Doutorado

Claudia Santos do Nascimento Vilas Béas (EE Manoel Bonifacio Nunes da Cunha - MS) - Mestrado
Cristiane da Silva Oliveira Espindola (SEDUC-RJ) - Mestrado
Daniela Ripoll (ULBRA) - Doutorado

Edson Jose Wartha (UFS) - Doutorado

Elaine Alves de Faria Braga (IFG) - Doutorado

Elaine Pavini Cintra (IFSP) - Doutorado

Elder Sales Teixeira (UEFS) - Doutorado

Eliane Franca de Sousa (CEEP-RR) - Mestrado

Elton Casado Fireman (UFU) - Doutorado

Fernanda Helena Nogueira Ferreira (UFU) - Doutorado
Fernando Lourenco Pereira (UFMT) - Doutorado

Gabriela Farah Dias (SEEDUC-RJ) - Mestrado

Giselle Watanabe (UFABC) - Doutorado

Gislene Margaret Avelar (SME Goiédnia -GO) - Doutorado
Inez Reptton Dias (UFSCAR) - Doutorado

Jeruza Maria Novaes Souza (Colégio Municipal Stela CAmara Dubois - BA) - Mestrado
Jonas Spolador (IFMT) - Doutorado

Jose Machado Moita Neto (IFPI) - Doutorado

Karla Ferreira Dias Cassiano (IFG) - Doutorado

Leonardo Salvalaio Muline (IFF) - Doutorado

Luiz Caldeira Brant de Tolentino (UFSM) - Doutorado

Luiz Clement (UDESC) - Doutorado

Maicon Jeferson da Costa Azevedo (CEFET - RJ) - Doutorado
Marcos Cesar Danhoni Neves (UEM) - Doutorado

Marcus Eduardo Maciel Ribeiro (IFSUL) - Doutorado

Maria Ines de Affonseca Jardim (UFMS) - Doutorado
Marivane de Oliveira Biazus (IECA) - Mestrado

Midid Medeiros Monteiro (UFERSA) - Mestrado

Nicole Glock Maceno (UDESC) - Doutorado

Paulo Henrique Dias Menezes (UFJF) - Doutorado

Renato Henriques de Souza (UFAM) - Doutorado

Sandro Rogerio Vargas Ustra (UFU) - Doutorado

Sidilene Aquino De Farias (UFAM) - Doutorado



Silvania Sousa do Nascimento (UFMG) - Doutorado
Simone Sendin Moreira Guimaraes (UFG) - Doutorado
Vitor de Oliveira Lunardi (UFERSA) - Doutorado
Wilton Rabelo Pessoa (UFPA) - Doutorado

Zilene Moreira Pereira Soares (UFG) - Doutorado

AREA DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS
Adriana Kivanski de Senna (FURG) - Doutorado

Afonso Vieira Ferreira (EE Pedro Macedo) - Mestrado
Aldair Oliveira de Andrade (UFAM) - Doutorado

Aldenei Moura Barros (EE Profa Sebastiana Braga) - Mestrado
Alexandre Jordao Baptista (UFMA) - Doutorado

Amurabi Oliveira (UFSC) - Doutorado

Ana Paula Nunes Chaves (UDESC) - Doutorado

André da Rocha Santos (IFSP) - Doutorado

Andrea Coelho Lastoria (USP) - Doutorado

Antonio Alberto Trindade (T&P EDUCACIONAL) - Doutorado
Armstrong Miranda Evangelista (UFPI) - Doutorado

Bruno de Oliveira Lima (SEDUC-RN) - Doutorado

Carina Copatti (UFFS) - Doutorado

Carina Santiago dos Santos (SME-SC) - Mestrado

Celia Regina Delacio Fernandes (UFGD) - Doutorado

Celia Santana Silva (UNEB) - Doutorado

Christian Lindberg Lopes do Nascimento (UFS) - Doutorado
Cristiano das Neves Bodart (UFAL) - Doutorado

Danilo Correa Bernardino (SEDF) - Mestrado

Elsio Jose Cora (UFFS) - Doutorado

Erico Andrade Marques De Oliveira (UFPE) - Doutorado
Fabiolla Falconi Vieira (IEE-SC) - Mestrado

Fernando Seffner (UFRGS) - Doutorado

Flavia Spinelli Braga (UERN) - Doutorado

Flavio José de Carvalho (UFCG) - Doutorado

Francisco dos Santos Kieling (UFPEL) - Doutorado
Francisco Ednardo Goncalves (IFRN) - Mestrado

Frederico Guilherme Monturil Rego (UNB) - Doutorado
Gabriele Cornelli (UNB) - Doutorado

Gilberto Cesar Lopes Rodrigues (UFOPA) - Doutorado
Gustavo Henrique Cepolini Ferreira (UNIMONTES) - Doutorado
Heitor Silva Sabota (SEDUC-GO) - Mestrado

Henrique Duarte (SEDUC-MT) - Mestrado

Hugo Gabriel da Silva Mota (SME-GO) - Mestrado

Ivan Lima Gomes (UFG) - Doutorado

Joana Elisa Rower (UNILAB) - Doutorado

Jocyleia Santana dos Santos (UFT) - Doutorado

José Luiz Bica de Melo (UNB) - Doutorado

Josefa Alexandrina Silva (UNIFAL) - Doutorado

Juliana Teixeira Souza (UFRN) - Doutorado

Juliano Paccos Caram (UFFS) - Doutorado

Karl Schurster Verissimo Ledo (UPE) - Doutorado

Katia Cilene do Couto (UFAM) - Doutorado



Leonardo Pinto dos Santos (UFPA) - Doutorado

Leonardo Renner Koppe (IFSUL) - Doutorado

Leovan Alves dos Santos (SEDUC-GO) - Mestrado

Lucas Victor Silva (UFRP) - Doutorado

Luis Fernando Santos Corréa da Silva (UFFS) - Doutorado
Maira Pires Andrade (SED-SP) - Mestrado

Manoel Moreira de Sousa Neto (SEDUC-CE) - Mestrado
Marcelo Pinheiro Cigales (UNB) - Doutorado

Marcos Sidnei Pagotto Euzebio (USP) - Doutorado

Maria Anezilany Gomes do Nascimento (UECE) - Doutorado
Maria Claudia Severino Romao (SED-SP) - Mestrado
Maria Izabel de Medeiros Valle (UFAM) - Doutorado
Marili Peres Junqueira (UFU) - Doutorado

Marta Vitdria de Alencar (USP) - Mestrado

Mauro Meirelles (UNISINOS) - Doutorado

Orlando Ednei Ferretti (UFSC) - Doutorado

Pablo Sebastian Moreira Fernandez (UFRN) - Doutorado
Patricia Del Nero Velasco (UFABC) - Doutorado

Paulo Henrique de Queiroz Nogueira (UFMG) - Doutorado
Priscylla Karoline de Menezes (UFPE) - Doutorado
Raquel da Silva Alves (SEDUC-CE) - Doutorado

Regina Celia Padovan (UFT) - Doutorado

Roniel Sampaio Silva (IFPI) - Mestrado

Rosangela Duarte Pimenta (UEVA) - Doutorado

Rosiane da Silva Ribeiro Bechler (UFMG) - Doutorado
Samuel Mendong¢a (PUC-CAMPINAS) - Doutorado
Simone Magalhaes Brito (UFPB) - Doutorado

Simone Santos de Oliveira (UNEB) - Doutorado

Suzana Ribeiro Lima Oliveira (UFJ) - Doutorado

Tais Silva Pereira (CEFET-RJ) - Doutorado

Talita Rondam Herechuck (SMED-Porto Alegre) - Mestrado
Walter Matias Lima (UFAL) - Doutorado

Wellington Alves Aragéo (IFAC) - Doutorado

AREA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Aline Soares Campos (EEFM - Santa Luzia) - Mestrado

Almir Anacleto de Araujo Gomes (UFCG) - Doutorado

Ana Claudia Cunha Salum (UFU) - Doutorado

Anna Cristina Cardozo da Fonseca (Colégio Pedro 1) - Doutorado
Camila Larissa Firmino de Luna (GOV-RN-Nisia Floresta) - Mestrado
Cristina Batista de Araujo (UFMT) - Doutorado

Daniele Cristina Carqueijeiro de Medeiros (GOV-SP-Campinas) - Mestrado
Diego Fernandes Coelho Nunes (IFBA) - Mestrado

Edilaine Aparecida Vieira (FAMA) - Doutorado

Eduardo Marks de Marques (UFPEL) - Doutorado

Elcimar Simao Martins (UNILAB) - Doutorado

Eliamar Godoi (UFU) - Doutorado

Eliane Vitorino de Moura Oliveira (UFAL) - Doutorado

Elison Oliveira Franco (SEED-DF) - Mestrado

Ewerton Avila dos Anjos Luna (UFRPE) - Doutorado



Ewerton Batista Duarte (Colégio Técnico Opgao) - Mestrado
Fabio Travassos de Araujo (SEED-DF) - Mestrado

Fellipe Eloy Teixeira Albuquerque (SME-SP) - Mestrado
Fernanda Areias de Oliveira (UFMA) - Doutorado

Fernando Garcez de Melo (UNEMAT) - Mestrado

Francisco Sebastiao de Paula (IFCE) - Doutorado

Gabriela Schmitt Prym Martins (UPF) - Mestrado

Gustavo Henrique da Silva Lima (UFAPE) - Doutorado
Jose Herbertt Neves Florencio (UFCG) - Doutorado

Juliana Anunciagdo Almeida (Escola Naval) - Mestrado
Karine Storck (UFRGS) - Mestrado

Luciana Lins Rocha (Colégio Dom Pedro II) - Doutorado
Maria Clara Catanho Cavalcanti (IFPE) - Doutorado
Marlon Andre da Silva (IFRGS) - Doutorado

Mayra Moreira (GOV-RS-Caxias) - Mestrado

Mercia Maria Machado Guimaraes (SEDUC-SE) - Mestrado
Michel Binda Beccalli (ESFA) - Mestrado

Patricia da Silva Valerio (UPF) - Doutorado

Patricia Helena da Silva Costa (SME-RJ) - Doutorado
Paulo Nin Ferreira (UFAL) - Doutorado

Rogerio Vicente Ferreira (UFMS) - Doutorado

Rosa Maria Garcia Monaco Paiva (SEEDUC-RJ) - Mestrado
Rousejanny da Silva Ferreira (IFG) - Mestrado

Taiane Oliveira de Arruda (GOV-RS) - Mestrado

Vanessa Priscila da Costa (SMED-Porto Alegre) - Mestrado
Vilma Reche Correa (UNB) - Doutorado

PROJETO DE VIDA

Agnes lara Domingos Moraes (UFMS) - Doutorado
Alexandra Ayach Anache (UFMS) - Doutorado

André Luis Campanha Demarchi (UFT) - Doutorado

Angela Francine Fuza (UFT) - Doutorado

Bruno de Assis Freire de Lima (IFMG) - Doutorado

Carlos Eduardo Martins Torcato (UERN) - Doutorado
Cilene Rodrigues Carneiro Freitas (UNB) - Mestrado
Cinthia Nepomuceno Xavier (IFB) - Doutorado

Daniel Guerrini (UTFPR) - Doutorado

Daniel Tourinho Peres (UFBA) - Doutorado

Dernival Vendncio Ramos Junior (UFT) - Doutorado

Doris Cristina Vicente da Silva Matos (UFS) - Doutorado
Eliane Santana Dias Debus (UFSC) - Doutorado

Erico Felden Pereira (UDESC) - Doutorado

Filipe Gabriel Ribeiro (EE Professor Francisco Faria) - Doutorado
Francisca Eliane Dias de Carvalho (SEDUC-CE) - Doutorado
Francisco Linhares Fonteles Neto (UERN) - Doutorado
Gisela Maria Brustolin (GOV-SP-Jundiai) - Mestrado

Karen Cristina Carvalho Correa (GOV-MS-Trés Lagoas) - Mestrado
Luciana Ferreira Leal (UNESPAR) - Doutorado

Lucineide Mendes Pires e Silva (UEG) - Doutorado

Ludmila Portela Gondim Braga (Colégio Universitario) - Doutorado



Marcello Paniz Giacomoni (UFRGS) - Doutorado

Maria de Fatima Silva dos Santos (UFRPE) - Doutorado
Maria Emilia Sardelich (UFBA) - Doutorado

Mirian Hisae Yaegashi Zappone (UEM) - Doutorado
Natalia Aparecida Morato Fernandes (UFTM) - Doutorado
Neusa Conceigdo Alves Vargas (Colégio Estadual Félix da Cunha) - Especialista
Nilton Mullet Pereira (UFRGS) - Doutorado

Noemi Pereira de Santana (UFBA) - Doutorado

Onilda Sanches Nincao (UFMS) - Doutorado

Osvaldo Rodrigues Junior (UFMT) - Doutorado

Pollyanne Bicalho Ribeiro (UFCE) - Doutorado

Ricardo Desidério da Silva (UNESPAR) - Doutorado
Roberta Puccetti Polizio Bueno (UEL) - Doutorado
Rodrigo Acosta Pereira (UFSC) - Doutorado

Rosa Gabriella de Castro Gongalves (UFBA) - Doutorado
Rosemberg Aparecido Lopes Ferracini (UFT) - Doutorado
Ruberval Franco Maciel (UFMS) - Doutorado

Sharlene Davantel Valarini (SEED-PR) - Doutorado
Simone Souza de Assumpcao (UFBA) - Doutorado

Valnecy Oliveira Correa (UFMA) - Doutorado

LEITORES CRITICOS
Eliamar Godoi (UFU) - Doutorado

Helenice Aparecida Bastos Rocha (UERJ) - Doutorado
Marcia Cristina Costa Trindade Cyrino (UEL) - Doutorado
Roselane Zordan Costella (UFRGS) - Doutorado

Roziane Marinho Ribeiro (UFCG) - Doutorado

EQUIPE RESPONSAVEL PELA ANALISE DE RECURSOS

Ducinei Garcia (UFSCAR) - Doutorado

Erica de Cassia Maia (SASE/MEC) - Mestrado

Hugo Heleno Camilo Costa (UFMT) - Doutorado

Jorge Luiz Viesenteiner (UNICAMP) - Doutorado

Jose Maximiano Arruda Ximenes de Lima (IFCE) - Doutorado
Liz Cristiane Diaz (UFPEL) - Doutorado

Mylena Guedes Passeri (SEEDUC-RJ) - Mestrado

Ronai Pires Rocha (UFSM) - Doutorado

INSTITUIGAO RESPONSAVEL PELA ELABORAGAO DO GUIA

Universidade Federal de Alagoas - UFAL
COORDENAGAO GERAL
Leonardo Branddo Marques - Doutor em Psicologia

VICE-COORDENAGAO GERAL
Diego Dermeval Medeiros da Cunha Matos - Doutor em Ciéncia da Computagao

COORDENACAO TECNICA
Ig Ibert Bittencourt Santana Pinto (UFAL) - Doutor em Ciéncia da Computacéo



ASSESSORIA PEDAGOGICA
Ranilson Oscar Araujo Paiva (UFAL) - Doutor em Ciéncia da Computacéo
Seiji Isotani (USP) - Doutor em Information and Communication Engineering

EQUIPE DE GOVERNANCA DE TECNOLOGIA DA INFORMAQAO
Alan Pedro da Silva (UFAL) - Doutor em Ciéncia da Computagao
Geiser Chalco Challco (UFAL) - Doutor em Ciéncia da Computagédo

Maério Batista Gomes (UFAL) - Mestre em Engenharia da Produgéo

DESENVOLVIMENTO DO GUIA DIGITAL

Davi Brand&do Zanotto (UFABC) - Mestre em Engenharia da Informagéo

Francisco Bruno de Souza Meneses (UFAL) - Mestre em Modelagem Computacional do Conhecimento
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Por que ler o guia?

Prezada Professora, Prezado Professor,

Este texto é aberto com um convite, espera-se, que ird contribuir para o seu trabalho com estudantes
situados(as) no extenso e diverso territério que forma o Brasil. E o convite para a leitura deste Guia. E por
que Ié-lo? A resposta é simples, mas aponta para um pedido, um aceno: aqui vocé ird encontrar registros e
materiais diversos que irdo contribuir para a escolha do livro didatico que ird acompanhar seu cotidiano
escolar com os(as) estudantes do Ensino Médio.

No trabalho pedagégico, muitas insténcias convergem: os saberes dos(as) estudantes que chegam até
nds, com suas muitas vivéncias construidas ao longo de suas vidas; os saberes docentes e cidadaos; os
saberes de outros profissionais que circulam no dia a dia das instituicdes de educacao; as teorias de
muitos autores; os curriculos sistematizados nas fronteiras dos municipios, dos estados e da federagdo
brasileira; as legislacdes e muitas outras coisas que fazem parte do ser/estar no oficio da docéncia.

O espaco escolar é o local onde essas diversas dimensdes sociais convergem, incluindo o livro didatico.
Artefato cultural importante de mediacéo e apoio ao seu fazer pedagégico, sua escolha deve ser feita com
bastante cautela e certeza. A cautela para a boa selegdo é a de que serd em consonancia com o projeto
politico pedagdgico que sua escola adota e defende como caminho educativo para o desenvolvimento
dos(as) estudantes e fortalecimento da esperanca de um Brasil mais justo. Lembre-se de que os livros
didaticos sdo possibilidades para os estudantes sentirem e conhecerem novas experiéncias e vivéncias.

Por isso, este Guia foi escrito e deve ser lido! Aqui vocé encontrara informacdes de diferenciadas colegdes
didaticas sobre as obras aprovadas no PNLD 2021 e, agora, disponiveis para chegar até a sua instituicdo.
Para ajudar nessa escolha, diversas resenhas foram escritas, com o intuito de apresentar ndo apenas as
estruturas que formam cada obra didatica, mas também seus conteldos, principios, fundamentos
tedricos e suas propostas de atividades e avaliagdes. As resenhas foram divididas nas seguintes secdes:

Visdo Geral: apresenta as caracteristicas gerais da obra, os propésitos, os referenciais tedrico-
metodolégicos, os conceitos centrais, a abordagem didatico-pedagdgica e a organizagdo do Manual do
Professor Impresso e do Material Digital do Professor, para que vocé tenha a visdo inicial e dos
pressupostos que formam a obra.

Descricdo da Obra: descreve, de forma detalhada, a estrutura e a organizagdo das obras (ndmero de
paginas, capitulos, temas, contelidos), as relagdes entre estes e outras informagdes relevantes da obra
didatica.

Andlise da Obra: aponta as qualidades, ressalvas, o arranjo das competéncias e habilidades da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), a formacéao cidada, o respeito a legislacéo, as diretrizes educacionais,
a qualidade do projeto grafico, ou seja, delineia a proposta pedagdgica da obra em sua totalidade: Livro do
Estudante Impresso, Manual do Professor Impresso e Material Digital do Professor.

Em Sala de Aula: indica, de forma mais explicita, como a obra se vincula ao cotidiano do espago escolar.
Aponta suas potencialidades pedagégicas e seus limites, onde vocé, professor(a), deve atuar mais
intensamente, complementando detalhes para além dos livros e das paginas escritas que chegam até
os(as) estudantes.

Este Guia espera subsidiar os critérios de sua escolha consciente. Daqui para frente é com vocé, mas este
processo ndo deve ser solitario. Converse com outros professores e professoras, com outros profissionais



de sua escola e, coletivamente, definam as obras que irdo ajudar a fortalecer o trabalho e a agéo
pedagdgica de todos que lutam por um Brasil melhor!

Convite feito! Boas leituras!



Obras didaticas

Professora, Professor.

Com o objetivo de garantir uma educacgéo que atenda as necessidades dos(as) estudantes, o Ensino Médio
passa por mudancgas que, entre outras a¢des, visam a uma nova organizag¢ao curricular com uma proposta
pedagégica que aborda as culturas juvenis, a preparagdo para o mercado de trabalho e para cada projeto
de vida.

Assim, entende-se que toda mudanga é um desafio, ademais, quando essa mudanca se vincula ao ato de
integrar o(a) estudante em seu préprio aprender, de forma a propiciar a essa/esse, a autonomia em
escolher seu itinerario formativo, ou seja, escolher quais conhecimentos deseja aprofundar. H4 uma
complexidade inerente ao processo de materializagdo desse normativo legal em livros didaticos, por
exemplo, trazendo, pelo processo em si, outros desafios que se refletem na aceitacdo e adaptagdo do
processo educativo a uma forma diferente de ensinar e de aprender. No entanto, o Programa Nacional do
Livro e do Material Didatico (PNLD) vem para apoiar e favorecer o enfrentamento desses desafios com
obras e materiais de qualidade que sdo convergentes a essa nova proposta, o Novo Ensino Médio, ou seja,
a propria mudancga.

Nesse interim, a mudanca na organizagado curricular para uma Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
do Ensino Médio, entre outras agbes, € dada pela necessidade de universalizar os conhecimentos
essenciais dessa etapa de ensino, ampliando e aprofundando a aprendizagem adquirida em todo o Ensino
Fundamental e trabalhando, de forma conjunta, os diversos componentes curriculares que formam as
areas de conhecimento.

No tocante a construgdo curricular da area de Matematica e suas Tecnologias, a BNCC vem atribuindo
mudangas significativas desde o Ensino Fundamental até o Ensino Médio, como a discusséo e
distribuicdo de desenvolvimento de habilidades matematicas por toda a Educagdo Basica. Muitas dessas
habilidades eram fortemente trabalhadas somente no Ensino Médio como, por exemplo, as relacionadas
ao estudo da Probabilidade que se reduziam ao préprio conteludo, visto basicamente na etapa final da
Educacio Basica. Atualmente, essas habilidades comegcam a ser trabalhadas nos anos iniciais do Ensino
Fundamental com atividades que envolvem o principio multiplicativo, arvore das possibilidades,
determinagdo de espago amostral e anéalise de chances. Assim, a ideia foi a de descentralizar o estudo de
alguns tépicos da Matematica do Ensino Médio, ampliando e aprofundando os conhecimentos
desenvolvidos em todo o Ensino Fundamental, gerando um impacto positivo na concep¢édo do(a)
estudante que terd a possibilidade de chegar ao Ensino Médio, tendo vislumbrado e desenvolvido
conhecimentos de varios tépicos matematicos, observando esses conhecimentos de forma mais
integrada e, possivelmente, os aplicando em sua realidade.

Para a area de Matematica e suas Tecnologias no Ensino Médio, entédo, a BNCC propde:

[..] a ampliagdo e o aprofundamento das aprendizagens essenciais desenvolvidas até o 90 ano do Ensino
Fundamental. Para tanto, coloca em jogo, de modo mais inter-relacionado, os conhecimentos ja
explorados na etapa anterior, de modo a possibilitar que os estudantes construam uma visdo mais
integrada da Matematica, ainda na perspectiva de sua aplicagéo a realidade. (BRASIL, 2017, p. 517).

O processo de desenvolvimento dos conhecimentos abordados na drea de Matematica e suas Tecnologias
deve, portanto, conter agdes que visam desenvolver na/no estudante o pensamento critico, criativo,
indutivo e dedutivo, propiciando a tomada de decisdes baseadas em principios éticos e cientificos. Esses
conhecimentos devem mobilizar habilidades especificas para contribuir no desenvolvimento de



competéncias relacionadas ao raciocinar, representar, comunicar e argumentar, em que o(a) estudante,
por meio dessas acgdes, deverd usar as ferramentas da Matematica para investigar, registrar, explicar,
justificar e resolver diversos problemas.

Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho. (BRASIL, 2017, p. 8).

Nesse interim, uma competéncia comum, a todas as areas de conhecimento que compde o Novo Ensino
Médio, é a que esta relacionada a argumentacéo, a qual propicia ao(a) estudante promover diversas agdes
dentro dos seus espagos de vivéncia, como escola e comunidade. Na area de Matematica e suas
Tecnologias, o ato de argumentar é desenvolvido por meio do uso de diversas ferramentas que compdem
os seus campos, conforme exposto na competéncia especifica 3 dessa area, na BNCC

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos, em seus campos - Aritmética, Algebra,
Grandezas e Medidas, Geometria, Probabilidade e Estatistica -, para interpretar, construir modelos e
resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a adequac¢éao das
solugdes propostas, de modo a construir argumentagao consistente. (BRASIL, 2017, p. 523).

Apesar de a Matematica ser uma ciéncia que usa o método hipotético-dedutivo para estabelecer e validar
conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades e, devido a isso e a outros fatores,
estabelecer técnicas e métodos de resolugdo para inUmeros problemas, o seu estudo tem como um dos
maiores desafios na Educacéo Basica, mostrar para o(a) estudante que a Matematica ndo é apenas um
conjunto de regras abstratas e sem aplicagdes praticas no seu cotidiano, mas, que faz parte de sua
cultura, contribuindo para o desenvolvimento da sociedade em seus diversos setores. Ou seja, a
Matematica pode ser vista e pensada a partir das situagdes de vida, de forma a possibilitar o
entendimento dessas e sua possivel evolugéo qualitativa.

Dessa forma, além de uma organizagdo curricular, a BNCC se compromete com a educacéo integral do(a)
estudante, pela qual a Educagdo Basica, nas suas trés etapas (Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e
Ensino Médio), visa promover a formagdo global do individuo, levando em consideragdo todas as
particularidades de cada fase de sua vida, fazendo com que ele se reconheca dentro de um contexto
histérico e cultural e desenvolva a capacidade de se comunicar de diversas formas, de fazer criticas e, ao
mesmo tempo, propor solugdes, participando e colaborando para a constru¢do de uma sociedade justa,
democratica e baseada em principios éticos.

Independentemente da duragao da jornada escolar, o conceito de educagao integral com o qual a BNCC
estd comprometida se refere a construgdo intencional de processos educativos que promovam
aprendizagens sintonizadas com as necessidades, as possibilidades e os interesses dos estudantes e,
também, com os desafios da sociedade contemporénea. Isso supde considerar as diferentes infancias e
juventudes, as diversas culturas juvenis e seu potencial de criar novas formas de existir. (BRASIL, 2017, p.
14).

Assim, para contribuir com as mudangas no Ensino Médio, o Ministério da Educagdo (MEC), representado
pela Secretaria de Educagdo Basica (SEB), em cooperagdo com o Fundo Nacional de Desenvolvimento da
Educagédo (FNDE) e por meio do Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD), com base no art.
208, VII, da Constituicdo Federal de 1988, na Lei no 9.394/1996 e no Decreto no 9.099/2017, fez a avaliagdo e
fard a aquisicdo e distribuicdo das Obras Didaticas de Projetos Integradores e de Projeto de Vida
destinadas aos(as) estudantes e professores do Ensino Médio da rede publica.

O Decreto no 9.099, de 18 de julho de 2017, unificou as agdes de aquisicdo e distribuicdo de livros didaticos
e literarios, anteriormente contempladas pelo Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) e pelo Programa



Nacional Biblioteca da Escola (PNBE). Com nova nomenclatura, o Programa Nacional do Livro e do Material
Didatico - PNLD, também, teve seu escopo ampliado com a possibilidade de inclusdo de outros materiais
de apoio a pratica educativa para além das obras didaticas e literarias: obras pedagégicas, softwares e
jogos educacionais, materiais de reforco e corre¢cdo de fluxo, materiais de formacdo e materiais
destinados a gestdo escolar, entre outros.

A s Obras Didaticas de Projetos Integradores e de Projeto de Vida, entdo, sdo compostas por projetos
integradores que compdem as quatro areas de conhecimento do Ensino Médio e sdo separadas por
volumes Unicos (area de Linguagem e suas Tecnologias, drea de Matematica e suas Tecnologias, area de
Ciéncia da Natureza e suas Tecnologias e area de Ciéncia Humanas e Sociais Aplicadas) e Projeto de Vida.
Os projetos integradores sdo elaborados a partir de quatro temas, STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia,
Arte e Matematica), Protagonismo Juvenil, Midiaeducacéo e Mediagdo de Conflitos, podendo, além desses,
conter outros temas. Os temas integradores servirdo para mobilizar conhecimentos que venham permitir
aos(as) estudantes desenvolver as competéncias gerais da Educacgio Basica estabelecidas pela BNCC. As
obras sédo formadas pelo Livro do Estudante Impresso, Manual do Professor Impresso e Material Digital do
Professor e é importante ressaltar que esses materiais didaticos estardo, pela primeira vez, no Ensino
Médio, alinhados as exigéncias estabelecidas pela BNCC para o desenvolvimento das competéncias gerais
da Educacdo Basica e especificas das areas de conhecimento.

A BNCC, entdo, define as aprendizagens essenciais que os(as) estudantes deverdo ter acesso em toda a
Educagdo Basica, objetivando o desenvolvimento pleno das dez competéncias gerais. Para auxiliar no
desenvolvimento dessas competéncias, as Obras Didaticas de Projetos Integradores e de Projeto de Vida
trazem diversas agbes que propiciam que os(as) estudantes mobilizem habilidades para que desenvolvam
o conhecimento, o pensamento cientifico, critico e criativo, o repertério cultural, a comunicagao, a cultura
digital, o trabalho e seu projeto de vida, a argumentac¢éao, o autoconhecimento e autocuidado, a empatia e
cooperag¢do, assim como, a responsabilidade e cidadania. Essas obras assumem a Pedagogia de Projetos
para aquisicdo de conhecimentos e habilidades para o desenvolvimento de competéncias. Elas trabalham
de acordo com os conceitos primordiais da BNCC e da Reforma do Ensino Médio, os quais tem por objetivo
contribuir para a formacao integral do(a) estudante. Esses conceitos sdo:

Protagonismo Juvenil: as obras trabalham com atividades articuladas com diferentes conhecimentos que
possibilitam ao(a) estudante desenvolver diversos procedimentos como conhecer, valorizar, produzir e
participar de praticas artisticas e culturais, assim como, argumentar com base em informacdes

confidveis para formular e justificar suas ideias, defender pontos de vista e resolver problemas sociais
dentro da sua escola ou comunidade. Além disso, as obras assumem suscitam na/no estudante uma
postura de observagdo e cuidados com a saude fisica e mental de si e de outros, permitindo a essa/esse
tornar-se uma/um possivel agente transformador, influenciando positivamente as pessoas ao seu redor,
em busca de um bem comum, nos seus locais de vivéncia.

Os desafios da sociedade contemporanea: as obras mobilizam temas atuais de interesse das/dos
estudantes, mas, sem esquecer a importancia de fatos e pessoas do passado que produziram ideias que
sdo usadas em problemas contemporéaneos. Segundo a BNCC, os desafios atuais no novo cenario mundial
requerem do(a) estudante a capacidade de:

[.] lidar com a informagdo cada vez mais disponivel, atuar com discernimento e responsabilidade nos
contextos das culturas digitais, aplicar conhecimentos para resolver problemas, ter autonomia para tomar
decisdes, ser proativo para identificar os dados de uma situacdo e buscar solugdes, conviver e aprender
com as diferengas e as diversidades. (BRASIL, 2017, p. 14).

O estimulo a atitudes cooperativas: as obras trazem atividades que estimulam o trabalho em parceria,
como producdes artisticas e culturais, construgdo de maquinas, revitalizagdo de espagos publicos,
empreendedorismo por meio das cooperativas, producao de jornais entre outras atividades. Assim, sédo
varios os exemplos de atividades a serem desenvolvidas que exigem por parte dos(as) estudantes um
trabalho de cooperagdo, baseado na empatia e no didlogo, com o objetivo de resolver problemas.



A contextualizagdo do conhecimento e resolugdo de problemas da realidade: a BNCC propde um curriculo
comum com as aprendizagens essenciais para o desenvolvimento de diversas competéncias. Porém,
apesar de um curriculo comum, a Base possibilita sua complementagéo, por parte de cada rede de ensino
e unidade escolar, com uma parte diversificada, contendo as caracteristicas sociais, culturais e
econdmicas de cada local e regido. Assim, a contextualizagdo do conhecimento busca tratar dessas
particularidades, respeitando as realidades locais e dos estudantes em diversos contextos. As obras
abrem espaco para a inclusao dessas realidades diversas, com atividades que buscam o entendimento e a
promocao de culturas locais e a resolucdo de problemas relacionados ao cotidiano da/do estudante,
levando em consideragéo as caracteristicas histéricas, geograficas, literarias, ambientais, sociais,
econdmicas e culturais de cada local e regido.

O pensamento critico, criativo e propositivo e a valorizagdo da ciéncia: o pensamento critico, criativo e
propositivo é desenvolvido a partir de agdes que estimulam a investigacao, a reflexdo e a andlise critica,
por meio de uma abordagem cientifica de resolugdo de problemas, com base em diferentes saberes. Nas
obras, sdo propostas atividades em que as/os estudantes devem investigar causas, elaborar e justificar
solugdes, baseadas em principios cientificos e éticos, estimulando o raciocinio critico, procurando
alternativas criativas e propondo solugdes. Essas atividades, em amplitude, tomam por base o método
cientifico, como pesquisas estatisticas, medigdes, observagdes e testagem de resultados.

Valorizagdo da argumentagéo e inferéncia: o desenvolvimento das competéncias relacionadas a
argumentacdo é uma preocupagdo comum de todas as areas de conhecimento. Por meio da
argumentacéo, é possivel que o(a) estudante defenda pontos de vista, proponha solugdes, articule ideias e
resolva conflitos, baseando-se em principios éticos e cientificos. Para a BNCC, sobre essa competéncia
geral, o(a) estudante deve:

Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para formular, negociar e defender ideias,
pontos de vista e decisdbes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em dmbito local, regional e global, com posicionamento ético
em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta. (BRASIL, 2017, p. 9).

Assim, essa competéncia é trabalhada em todos os projetos apresentados nas obras de Projetos
Integradores e Projetos de Vida e trazem veementemente a importéncia do ato de argumentar, destacado,
em suma, ja no inicio de cada projeto.

Cultura da paz: principalmente, por meio do tema integrador Mediagao de conflitos, que compde todas as
obras, sdo estabelecidas atividades que levam o(a) estudante a refletir sobre os conflitos atuais de seu
cotidiano, no trato consigo e com os outros. Perceber que esses conflitos fazem parte da vida em
sociedade é uma das ac¢des reflexivas desenvolvidas. A tentativa de conciliacdo de diferentes conflitos, de
forma individual e coletiva, desenvolvendo uma cultura da paz em uma perspectiva cidada e respeitando
os valores democraticos em uma sociedade, que possibilita a coexisténcia pacifica de perspectivas
distintas, também é uma agéo desenvolvida.

As atividades presentes nas obras sdo bem diversificadas e, em uma acdo pioneira, propdem, como
produtos finais dos projetos, a construgdo de maquetes, produgédo de jornais, uso de midias, movimentos
artisticos e culturais, debates com temas atuais, pesquisas estatisticas, revitalizagdo de espacgos
publicos, producéo de jogos educacionais, criagcdo de cooperativas, invencdo de maquinas, planejamento
financeiro, elaboragdo de projetos arquitetdnicos, elaboragcdo de um caderno de receitas saudaveis,
criacdo de uma feira de ciéncias, entre outros, a serem desenvolvidos na area da Matematica e suas
Tecnologias. Desse modo, acreditamos que o desenvolvimento desses produtos como processo criativo,
reflexivo, critico e ético vem a contribuir com a formacéo cidada dos(as) estudantes do Ensino Médio e, de
antemao, ja trazem uma forma de ensino e de aprendizagem de Matematica que venha a dar sentido a
essa, por parte dos(as) estudantes. Isso, de certa forma, ja inova a pratica educativa em varias escolas,
contribuindo para o pensar matematico dessas/desses estudantes e para o estabelecimento de uma
pratica docente articulada com a BNCC e com o Novo Ensino Médio.



Principios e critérios

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Conforme disposto no Anexo IIl do Edital do PNLD 2021 (Edital 03/2019 - CGPLI), a avaliagdo das obras
didaticas submetidas a inscrigdo no PNLD 2021 busca garantir a qualidade do material a ser encaminhado
a escola, incentivando a producgdo de materiais cada vez mais adequados as necessidades da educagéo
publica brasileira, em conformidade com os objetivos da legislagcdo da Educacéo Basica.

A avaliacdo objetiva sobretudo garantir que os materiais contribuam para o desenvolvimento das
competéncias e habilidades envolvidas no processo de aprendizagem no Ensino Médio, conforme
definidas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

A avaliagdo das obras didaticas inscritas no PNLD 2021 foi feita por meio de um conjunto de critérios
eliminatérios comuns e de critérios eliminatdrios especificos descritos em edital.

A ndo observancia de qualquer um desses critérios, detalhados a seguir, resulta em proposta incompativel
com os objetivos estabelecidos para o Ensino Médio, o que justificard, ipso facto, sua exclusdo do PNLD
2021.

2. Critérios Eliminatdrios Comuns

2.1.Serdo reprovadas as obras didaticas inscritas no PNLD 2021 que n3o atenderem ao disposto nos
seguintes critérios eliminatérios comuns:

a. Respeito a legislagao, as diretrizes e as normas oficiais relativas a Educagao.

b. Observiancia aos principios éticos necessarios a construgdo da cidadania e ao convivio social
republicano.

c. Coeréncia e adequacdo da abordagem tedrico-metodoldgica.

d. Corregao e atualizagdo de conceitos, informagdes e procedimentos.

e. Adequacéo e pertinéncia das orientagdes prestadas ao professor.

f. Observancia as regras ortograficas e gramaticais da lingua na qual a obra tenha sido escrita.
g. Adequacéo da estrutura editorial e do projeto grafico.

h. Qualidade do texto e adequacéo temética.

i. Qualidade dos materiais digitais.

j- Temas Contemporaneos Transversais (TCTs).

2.1.1. Respeito a legislagéo, as diretrizes e as normas oficiais relativas a Educagéao



2.1.1.1. A obra didatica deve obedecer aos preceitos legais instituidos nos seguintes documentos legais:
a. Constituicdo Federal de 1988;

b. Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional - LDB (Lei no 9.394/1996);
c. Reforma do Ensino Médio (Lei no 13.415/17);

d. Estatuto da Crianca e do Adolescente - ECA (Lei no 8.069/1990);

e. Plano Nacional de Educagdo PNE - 2014-2024 (Lei no 13.005/2014);

f. Estatuto da Pessoa com Deficiéncia (Lei no 13.146/2015);

g. Cédigo de Transito Brasileiro (Lei no 9.503/1997);

h. Politica Nacional de Educag¢do Ambiental (Lei no 9.795/1999);

i. Estatuto do Idoso (Lei no 10.741/2003);

j. Estatuto da Igualdade Racial (Lei no 12.288/2010)

k. Lei de Alimentacgdo Escolar (Lei no 11.947/2009);

l. Programa Nacional de Direitos Humanos PNDH-3 (Decreto no 7.037/2009);

m. Objetivos e diretrizes do Programa Nacional do Livro e do Material Didatico, dispostas no Decreto no
9.099/2017;

n. Atendimento Educacional Especializado (AEE) (Decreto no 7.611/2011);

o. Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Basica (Parecer CNE/CEB no 7/2010 e
Resolugdo CNE/CEB no 4/2010);

p. Diretrizes Operacionais para a Educagéo Basica nas Escolas do Campo (Decreto no 7.532/2010, Parecer
CNE/CEB no 36/2001, Resolugao CNE/CEB no 1/2002, Parecer CNE/CEB no 3/2008 e Resolugdo CNE/CEB no
2/2008);

q. Diretrizes Operacionais para o Atendimento Educacional Especializado na Educacdo Basica (Resolugéo
CNE/CEB no 4/2009 e Parecer CNE/CEB no 13/2009);

r. Diretrizes Nacionais para a Educagdo Escolar Quilombola (Decreto no 7.352/2010, Resolugdo CNE/CEB no
8/2012);

s. Diretrizes Nacionais para a Educagdo em Direitos Humanos (Resolugdo CNE/CP no 1/2012);
t. Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (Resolugido CNE/CEB no 03/2018).

u. Diretrizes Operacionais para a Educacdo de Jovens e Adultos - EJA (Parecer CNE/CEB no 23/2008,
Parecer CNE/CEB no 23/2008, Resolucdo CNE/CEB no 1/2012);



v. Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagio das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de
Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Africana (Parecer CNE/CP no 3/2004 e Resolugcdo CNE/CP no 01/2004);

w. Resolugdo que institui e orienta a implementacdo da Base Nacional Comum Curricular para o Ensino
Médio (CNE/CP no 4/2018);

X. Resolugéo relativa a pertinéncia do uso de imagens comerciais nos livros didaticos (Parecer CNE/CEB no
15/2000);

y. Portaria MEC no 1.348, de 14 de dezembro de 2018, que homologa a BNCC para o Ensino Médio;

z. Portaria no 451, de 16 de maio de 2018, que define critérios e procedimentos para a producéo, recepgao,
avaliagdo e distribuigcdo de recursos educacionais abertos ou gratuitos voltados para a educagio basica
em programas e plataformas oficiais do Ministério da Educacao.

2.1.2. Observancia aos principios éticos necessarios a construcdo da cidadania e ao convivio social
republicano

2.1.2.1. Em decorréncia do marco legal supracitado, a obra didatica deve:

a. Estar livre de esteredtipos ou preconceitos de condigdo socioeconémica, regional, étnico-racial, de
género, de orientacdo sexual, de idade, de linguagem, de deficiéncia, religioso, assim como de qualquer
outra forma de discriminacgéo, violéncia ou violagéo de direitos humanos.

b. Estar livre de doutrinagéo religiosa, politica ou ideolégica, respeitando o carater laico e auténomo do
ensino publico.

c. Promover, ao longo da obra, pluralismo de ideias que impec¢a qualquer forma de doutrinagéo.

d. Promover positivamente a imagem de afrodescendentes e indigenas, considerando sua participagdo em
diferentes trabalhos, profissdes e espacos de poder, ao longo da obra, com o intuito explicito de valorizar
sua visibilidade e protagonismo social.

e. Promover positivamente a imagem da mulher, considerando sua participa¢do e diferentes trabalhos,
profissdes e espagos de poder, ao longo da obra, com o intuito explicito de valorizar sua visibilidade e
protagonismo social, com especial atengdo para o compromisso educacional com a agenda da néao-
violéncia contra a mulher.

f. Promover positivamente a cultura e a histéria afro-brasileira, quilombola, dos povos indigenas e dos
povos do campo, ao longo da obra, com o intuito explicito de valorizar seus saberes, conhecimentos,
tradicOes, organizagdes, valores e formas de participagao social.

g. Representar a diversidade social, histdrica, politica, econdmica, demografica e cultural do Brasil com o
intuito explicito de subsidiar a anélise critica, criativa e propositiva da realidade brasileira.

h. Representar as diferengas sociais, histéricas, politicas, econdmicas, demograficas e culturais de outros
povos e paises com o intuito explicito de subsidiar a andlise critica, criativa e propositiva da realidade
brasileira em comparag¢do com o resto do mundo.

i. Promover, ao longo da obra, praticas (orais e escritas) de argumentacdo fundamentada em dados
cientificos a respeito dos principios éticos necessarios a construgdo da cidadania e ao convivio social



republicano.

j- Estar isenta de imagens e textos que contenham violéncia sem a devida justificativa pedagégica (de
forma homodloga a isencdo de publicidade, de marcas, produtos ou servicos comerciais, sem a devida
justificativa pedagdgica, conforme disposto no parecer supracitado, CEB no 15/2000).

2.1.3. Coeréncia e adequacgdo da abordagem tedrica-metodolégica

2.1.3.1. Por mais diversificadas que sejam as concepgdes e as praticas de ensino e aprendizagem, a obra
didatica deve propiciar ao estudante uma efetiva apropriacdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e
valores, conforme estabelecido pela BNCC. Nessa perspectiva, a obra deve:

a. Apresentar abordagem tedérico-metodolégica que, ao contemplar distintos modelos pedagégicos,
possibilite a aquisicdo eficiente das competéncias gerais, competéncias especificas e habilidades por
estudantes com perfis diferentes.

b. Assegurar a uniformidade e a funcionalidade dessa abordagem em toda a obra (no conjunto dos textos,
atividades, exercicios, ilustragdes, imagens, referéncias..), possibilitando a efetiva apropriacdo de

conhecimentos, habilidades, atitudes e valores de forma sistematica.

c. Garantir a devida contextualizagcdo e articulagcdo entre os conhecimentos, habilidades, atitudes e
valores, a fim de promover o desenvolvimento integral dos estudantes em toda a obra.

d. Considerar as dimensdes fisica, social, emocional e cultural dos estudantes, para além do seu
desenvolvimento intelectual de forma explicita.

e. Considerar as culturas juvenis, os diferentes interesses e as novas formas de aprendizagem dos
estudantes de forma explicita.

f. Relacionar constantemente teoria e pratica, utilizando metodologias ativas que possibilitem aos
estudantes aplicar, na vida cotidiana, os conhecimentos, habilidades, atitudes e valores desenvolvidos.

g. Ser organizada de forma a permitir uma progresséo de aprendizagens que garanta flexibilizagdo no uso
de seus respectivos volumes autocontidos.

2.1.4. Correcao e atualizagdo de conceitos, informagodes e procedimentos

2.1.4.1. Em nome do respeito e da valorizagdo das conquistas cientificas mais recentes, bem como dos
principios de uma adequada mediagdo pedagdgica, a obra didatica deve:

a. Apresentar linguagem que seja atrativa aos jovens e que preserve a riqueza e a precisdo conceitual
indispenséavel para o ensino médio, em conformidade com a BNCC.

b. Explorar conceitos, informacdes e procedimentos corretos e atualizados em toda obra (no conjunto dos
textos, atividades, exercicios, ilustragdes, imagens, referéncias...).

c. Disponibilizar os ultimos avangos sobre o ensino da argumentacgédo, da inferéncia e do pensamento
computacional.

d. Estar livre de inducéo ao erro, contradigdes ou ideias equivocadas.



2.1.5. Adequagdo e pertinéncia das orientagdes prestadas ao professor
2.1.5.1. 0 manual do professor deve:

a. Disponibilizar a formacgéo disciplinar do professor indicado para trabalhar, de forma prioritaria, com
cada segmento correspondente da obra.

b. Disponibilizar subsidios para o planejamento individual e coletivo (com professores do mesmo ou de
outros componentes curriculares) para cada segmento correspondente da obra.

c. Disponibilizar subsidios para a autonomia do professor, possibilitando diferentes modos de
apresentacéo e ordenacgéo do conteudo.

d. Demonstrar a diferenca de se trabalhar com competéncias gerais, com competéncias especificas e com
habilidades a partir de exemplos concretos da obra.

e. Demonstrar o que implica trabalhar com a BNCC de forma consistente, oferecendo esclarecimentos
sobre o trabalho com conhecimentos, habilidades, atitudes e valores.

f. Apresentar procedimentos para mapear os conhecimentos, habilidades, atitudes e valores que o
estudante detém ao chegar a sala de aula e procedimentos correlatos de como planejar as aulas a partir
desses diagnoésticos.

g. Apresentar procedimentos para se trabalhar com grupos grandes de estudantes que possuam
diferencas significativas de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores.

h. Apresentar procedimentos para se trabalhar as culturas juvenis e o Projeto de Vida, de forma
transversal, com estudantes de diferentes perfis.

i. Apresentar solugdes detalhadas de todos os problemas, atividades e exercicios, além de como tirar o
melhor proveito dessas tarefas.

j- Oferecer orientagdes claras e precisas de como desenvolver a capacidade de produzir andlises criticas,
criativas e propositivas em estudantes de diferentes perfis.

k. Oferecer orientacdes claras e precisas de como desenvolver a capacidade de argumentar (oralmente e
pela escrita) em estudantes de diferentes perfis.

|. Oferecer orientagbes claras e precisas de como ensinar estudantes de diferentes perfis a atingir
sistematicamente o nivel inferencial nos processos de leitura.

m. Oferecer orientagdes claras e precisas de como ensinar estudantes de diferentes perfis a desenvolver o
pensamento computacional.

n. Propor diferentes atividades que estimulem, por meio de interagdo, o reconhecimento da diferenga e o
convivio social republicano junto a familia; a comunidade escolar e a sociedade em geral, especialmente,
em relacdo ao mercado de trabalho.

o. Propor diferentes atividades que promovam o combate a todos os tipos de violéncia, especialmente a
intimidacgao sistematica (bullying).



p. Propor diferentes atividades que promovam a saide mental dos estudantes.

q. Alertar, sistematicamente, para a necessidade de se promover a cultura de paz na comunidade escolar e
na sociedade em geral.

r. Alertar para os eventuais riscos na realizagdo das atividades e dos experimentos propostos, garantindo a
integridade fisica de estudantes, professores e demais pessoas envolvidas no processo educacional.

s. Estimular, de forma recorrente, o pluralismo de ideias e a investigacao cientifica.

2.1.6. Observancia as regras ortograficas e gramaticais da lingua na qual a obra tenha sido escrita

2.1.7. Adequagdo da estrutura editorial e do projeto grafico

2.1.7.. A proposta didatico-pedagégica de uma obra deve traduzir-se em projeto grafico-editorial
compativel com suas opgdes tedrico-metodoldgicas, considerando-se, dentre outros aspectos, a faixa
etaria e o desenvolvimento cognitivo esperado para os estudantes do ensino médio. Nesse sentido, a obra
deve apresentar:

a. Organizacgao clara, coerente e funcional.

b. Legibilidade grafica adequada ao ensino médio, no que se refere ao desenho, tamanho e espagamento
entre letras, palavras e linhas; formato, dimensdes e disposi¢do dos textos na pagina.

c. Impressdo em preto do texto principal.
d. Titulos e subtitulos claramente hierarquizados por meio de recursos graficos compativeis.

e. Sumario que reflita claramente a organizagéo dos conteldos e atividades propostos, além de permitir a
rapida localizagdo das informacdes.

f. Mancha grafica proporcional ao tamanho da pagina.

g. Linguagem atrativa aos jovens e coerente com o desenvolvimento Iéxico-gramatical esperado para os
estudantes do ensino médio.

h. Selecdo textual, em intenso didlogo com as culturas juvenis, que se justifica pela qualidade da
experiéncia de leitura e de identificagdo que possa propiciar aos estudantes do ensino médio.

i. Legendas sintéticas, com cores definidas, sem informagdes em excesso.

j- Fontes fidedignas na citagdo de textos e mapas (ndo podendo ser utilizadas representagdes de outros
autores sem a correta citagdo).

k. Referencial bibliografico comentado.

l. Auséncia de repeticdo de conteldos ja abordados sem seu devido aprofundamento, gerando ampliacéo
desnecessaria no total de paginas das obras.

m. Impresséo que ndo prejudique a legibilidade no verso da pagina.



n. Isencado de erros de revisdo e /ou impressao.

2.1.7.2. No que diz respeito especificamente as ilustragdes, elas devem:

o. Ser adequadas as finalidades para as quais foram elaboradas.

p. Ser claras e precisas.

g- Contribuir para a compreenséo de textos e atividades e estar distribuidas equilibradamente na pagina.
r.Quando, de carater cientifico, respeitar as proporgdes entre objetos ou seres representados.

s. Estar acompanhadas dos respectivos créditos e da clara identificagdo da localizagdo das fontes ou
acervos de onde foram reproduzidas.

t. Apresentar titulos, legendas, fontes e datas, no caso de graficos, tabelas e imagens artisticas.

u. Apresentar, com devida legibilidade, legendas, escala, coordenadas e orientagdo em conformidade com
as convencdes cartograficas, no caso de mapas e outras representagdes graficas do espaco.

v. Apresentar ilustragcbes que exploram as multiplas fungdes (como desenhos, figuras, graficos,
fotografias, reprodugdes de pinturas, mapas e tabelas) e significativas no contexto de ensino e de
aprendizagem.

w. Utilizar ilustragdes que dialogam com o texto.
x. Utilizar escala adequada ao objeto de conhecimento.

y. Retratar adequadamente a diversidade étnica da populacéo brasileira, a pluralidade social e cultural do
pais.

2.1.8. Qualidade do texto e adequagdo tematica
2.1.8.1. As obras devem:

a. Dispor de abordagens diversificadas e complementares dos mesmos processos cognitivos, objetos de
conhecimento e modificadores, assegurando a efetiva apropriagdo das competéncias e habilidades
previstas na BNCC.

b. Garantir o confronto sistematico de diferentes concepgdes (pluralismo de ideias), por meio de método
cientifico, com o intuito explicito de desenvolver, em estudantes de diferentes perfis, a autonomia de
pensamento e a capacidade de produzir andlises, embasadas pela ciéncia, que sejam criticas, criativas e
propositivas.

c. Valorizar, em toda a obra, as potencialidades do pensamento cientifico, demonstrando, sem idealismos,
que as conquistas cientificas normalmente s&o fruto do trabalho de diversos membros da comunidade e
ndo atos isolados de personalidades singulares.

d. Assegurar o tratamento da argumentacédo, da leitura inferencial e do pensamento computacional nos
textos e/ou atividades.



e. Propor, de forma contextualizada, pesquisas de campo; visitas guiadas (a museus, centros de
pesquisas, empresas..) e 0 uso pedagégico da tecnologia (laboratérios virtuais, simuladores, videogames).

f. Sugerir, de forma contextualizada, fontes diversificadas de informacéao (televisdo, podcasts, familiares e
integrantes da comunidade com saberes especificos etc.) para professores e estudantes.

2.1.9. Qualidade dos materiais digitais

2.1.9.1. Os arquivos dos videotutoriais que acompanham as obras didaticas devem apresentar adequagéo
do contetdo relacionado a seguir:

a. Todo o contelido dos videotutoriais deve atender as normas do Acordo Ortografico da Lingua Portuguesa,
salvo quando se faga necessario para fins de entendimento do conteddo;

b. Os videotutoriais devem ter legendas sobre todo contedido em &udio.

c. Cada videotutorial deve apresentar seu conteldo estruturado de acordo com as especificidades de cada
aplicacao, conforme se segue.

2.1.9.1.1. Qualidade visual:

a. Os videotutoriais devem possuir iluminagao adequada.

b. O cenério deve ser adequado ao contelido e ao publico-alvo.

c. Todos os elementos graficos, como infograficos, animagdes, textos, entre outros, devem ser bem
definidos, de facil leitura e adequados ao publico, a finalidade pedagdgica explicitada e ao tema
apresentado.

2.1.9.1.2. Qualidade sonora:

a. Os videotutoriais ndo devem conter ruidos e devem estar em uma intensidade sonora adequada.

b. Todas as falas devem ser inteligiveis e claras.

c. Os videotutoriais devem ter um padrdo de volume, exceto para casos de intencionalidade clara no uso
de distingdo de volume.

2.1.9.1.3. Correlagdo Audio x Video:

a. Deve apresentar relagdo clara entre o contelddo visual e o sonoro, facilitando o entendimento dos
conceitos abordados nos videotutoriais.

2.1.9.1.4. Utilizagdo de multiplos formatos visuais:

a. Os videotutoriais devem utilizar multiplos formatos de apresentagdo, como, por exemplo, pessoa
falando, imagens/cenarios com narragéo, situagdes, animacgdes, simulagdes, entre outras.

2.110. Temas Contemporaneos Transversais (TCTs)



2.1.10.1. As obras didaticas devem contemplar ao menos um tema contemporadneo em cada volume.



Colecdes aprovadas

As obras didaticas de Projetos Integradores da area de Matematica e suas Tecnologias, que integram o
Objeto 1 do Edital do Programa Nacional do Livro Didatico 2021 (PNLD 2021), destinadas aos(as)
estudantes e professores(as) do Ensino Médio, sdo apresentadas nesse guia por meio de resenhas, com o
objetivo de subsidiar o(a) professor(a) tanto na escolha, quanto no posterior uso, em sala de aula, da obra
escolhida. Destacam-se as caracteristicas observadas no processo de avaliagdo, evidenciando alguns
critérios do Edital, tais como, a coeréncia e pertinéncia da(s) abordagem(ns) teérico-metodoldgica(s); a
qualidade das orientagdes prestadas ao(a) professor(a) e a funcionalidade do Projeto grafico-editorial,
entre outras.

As obras s&o organizadas em volume Unico, compostas pelo Livro do Estudante impresso (LE), pelo Manual
do Professor impresso (MP) e pelo Material Digital do Professor (MDP) que contém o material audiovisual.

A Matematica do Ensino Médio, segundo a BNCC, deve dar continuidade as habilidades da &rea de
Matematica do Ensino Fundamental, as quais estdo organizadas segundo unidades de conhecimento da
prépria area (Nimeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas, Probabilidade e Estatistica):

[..] no Ensino Médio o foco é a construgédo de uma visdo integrada da Matematica, aplicada a realidade, em
diferentes contextos. Consequentemente, quando a realidade é a referéncia, é preciso levar em conta as
vivéncias cotidianas dos(as) estudantes do Ensino Médio - impactados de diferentes maneiras pelos
avancgos tecnolégicos, pelas exigéncias do mercado de trabalho, pelos projetos de bem viver dos seus
povos, pela potencialidade das midias sociais, entre outros. Nesse contexto, destaca-se ainda a
importéncia do recurso a tecnologias digitais e aplicativos tanto para a investigagdo matematica como
para dar continuidade ao desenvolvimento do pensamento computacional, iniciado na etapa anterior
(BRASIL, 2018, p. 528).

Visando a construcédo dessa visdo integrada da Matematica e sua aplicacdo a realidade, em diferentes
contextos, com uso de tecnologias digitais, o Livro do Estudante apresenta seis projetos que se
desenvolvem a partir de quatro temas integradores, previstos no Edital do PNLD 2021: STEAM (Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica), Protagonismo Juvenil, Midiaeducagdo e Mediagdo de
Conflitos. Esses temas, obrigatérios para todas as obras, figuram nos quatro primeiros projetos, nessa
ordem. De acordo com o edital, nos dois Ultimos projetos, as editoras tém liberdade de retomar um dos
temas obrigatérios ou propor novos temas integradores.

O tema integrador STEAM é abordado na maior parte dos projetos de modo satisfatério, de forma
articulada e inovadora. Entretanto, em algumas obras, o equilibrio de énfase entre as cinco areas do
STEAM nédo acontece a contento.

Em relagdo ao Protagonismo Juvenil, as obras atendem satisfatoriamente ao tema integrador, precisando,
em alguns casos, estimular com mais énfase a participagdo ativa do(a) jovem em perspectiva cidad3,
principalmente no que se refere a solucdo de problemas reais da sua escola ou comunidade, promovendo
o potencial dos(as) estudantes como agentes de transformag¢do da sua realidade e do mundo que os(as)
cerca.

O tema Midiaeducagdo é desenvolvido nos projetos por meio do uso de tecnologias e da sua producéo.
Apesar disso, em alguns projetos, cabe a atengdo ao desenvolvimento do letramento midiatico, no sentido
de oferecer aos(as) estudantes a oportunidade de entender como funcionam a producéo, a circulagdo e a
apropriacdo de informagbes das diversas midias de modo a explorar essas agdes em termos criticos,
reflexivos e éticos.



O tema integrador Mediacdo de Conflitos é contemplado nas obras, devendo se observar com atengdo a
articulagdo da Matematica com essa tematica, em cada projeto. Também é importante verificar o grau dos
conflitos apresentados e as propostas de mediacao sugeridas.

Cada tema integrador apresenta-se relacionado a uma determinada tematica, a partir da qual o projeto se
desenvolve. As obras, entdo, apresentam tematicas diversificadas, dentre as quais destacam-se questées
ambientais, planejamento financeiro, produgdo e circulagdo de noticias, fake news e redes sociais,
aplicagbes da matematica na engenharia e na arquitetura, arte, sadde, entre outros, com expressiva
presenca das pesquisas estatisticas. Vinculados a essas teméticas, os projetos séo articulados em etapas
ou percursos que se complementam, nos quais sdo apresentados textos de naturezas diversas, bem como,
reproducdes de obras de arte, explorando, ainda, ilustragdes e fotografias. As atividades que compdem as
diferentes etapas baseiam-se, em sua maioria, na realizagdo de pesquisas junto a escola e a comunidade,
consultas a sites, livros, etc. Essas propostas articulam-se por meio de trabalhos individuais, em duplas
ou grupos, envolvendo, algumas vezes, a turma inteira.

Segundo a BNCC, na etapa referente ao Ensino Médio, na area da Matematica e suas Tecnologias, a
autonomia, a reflexdo e a abstragido devem ser incentivadas, de modo que permitam aos(as) estudantes
formular e resolver problemas em diversos contextos, com o uso de recursos matematicos variados:

Para que esses propdsitos se concretizem nessa area, os(as) estudantes devem desenvolver habilidades
relativas aos processos de investigacdo, de construgcdo de modelos e de resolugdo de problemas. Para
tanto, eles devem mobilizar seu modo préprio de raciocinar, representar, comunicar, argumentar e, com
base em discussdes e validagdes conjuntas, aprender conceitos e desenvolver representagdes e
procedimentos cada vez mais sofisticados (BRASIL, 2018, p. 529).

Assim, visando atingir o proposto na BNCC, cada projeto prevé um produto final que varia de uma proposta
para outra, mobilizando conhecimentos diversos e modos préprios de raciocinar e argumentar,
representando e comunicando as aprendizagens, por meios diversos e envolvendo, por exemplo,
construgbes de maquetes, de composteiras, de embalagens e de cisterna, ou, ainda, de protétipos de
produtos inovadores, de um foguete, de uma ponte, de um telhado, entre outros. Os produtos também se
caracterizam pela producéo de diferentes midias, como podcast, e-book, videos, blogues, documentarios,
jornais, etc. Esses produtos, normalmente, sdo produzidos tendo em vista sua apresentacdo a
comunidade escolar e externa, explorando propostas que variam entre saraus, mostras, festas, palestras,
eventos culturais, exposigdes, entre outros.

No que se refere aos conhecimentos matematicos, percebe-se que os projetos mobilizam variadas
competéncias e habilidades especificas da Matematica, em conjunto com as competéncias e habilidades
da area de Linguagens, de Ciéncias da Natureza e das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, por meio de
propostas integradas, nas quais os conhecimentos sdo trabalhados de forma interdisciplinar.

As diferentes propostas envolvem conceitos matematicos referentes as unidades tematicas NUumeros e
Algebra, Geometria e Medidas e Probabilidade e Estatistica, as quais configuram, na BNCC, como uma
possivel forma de organizacéo curricular das aprendizagens de Matematica, a qual é contemplada nos
projetos, em diferentes niveis, com maior ou menor profundidade, por meio de conceitos diversos.

A unidade Numeros e Algebra se faz presente, por exemplo, por meio da exploragdo da Matematica
Financeira, em discussdes sobre educacdo financeira ou planejamento financeiro, com a proposic¢ao de
calculos de porcentagens, juros simples e compostos, bem como, por meio de célculos aritméticos, como
razdo e proporgdo. Ja a Algebra se apresenta, por exemplo, na elaboragdo de modelos matematicos e em
aplicacdes diversas de algoritmos.



Com relagdo a Probabilidade, essa é verificada, principalmente, em projetos que exploram o tema jogos,
por meio de problemas que envolvem o céalculo de probabilidade de eventos em experimentos aleatérios,
bem como, em problemas de contagem, envolvendo agrupamentos ordenaveis ou n3o de elementos, por
meio dos principios multiplicativo e aditivo, explorando conceitos da Andlise Combinatéria, tais como
combinagdes, arranjos ou permutacdes. J& a Estatistica é recorrente em todas as obras, explorada por
meio da proposicdo da realizagcdo de pesquisas amostrais sobre questdes relevantes aos(as) estudantes,
usando dados por eles(as) coletados diretamente ou em diferentes fontes, com a comunicagdo dos
resultados, por meio de relatérios com diferentes graficos. E, também, explorada por meio de questdes
envolvendo interpretagao de graficos diversos e do calculo das medidas de tendéncia central, assim como,
das medidas de disperséo (amplitude e desvio padrdo) com uso ou néo de recursos tecnoldgicos.

A unidade Geometria e Medidas também se apresenta com regularidade em muitos projetos,
particularmente naqueles que envolvem analise de obras de arte, tais como, pinturas e esculturas,
explorando conceitos como a razdo aurea e por meio de aplicagdes da Geometria na engenharia ou na
arquitetura, por meio do calculo de areas, perimetros, volumes, ou, ainda, pelo estudo das transformagées
isométricas e homotéticas, ou dos fractais.

Cabe destacar que a Matematica apresenta-se, nas obras, como uma ferramenta para o desenvolvimento
dos projetos, de modo a contemplar os diversos temas integradores, normalmente, sem uma discussao
aprofundada dos conceitos mobilizados nas diferentes situagdes em que é aplicada. Dessa forma, cabe
ao(a) professor(a), o trabalho com o desenvolvimento do conceito necessario a realizagdo do projetos.

A abordagem téorico-metodoldgica presente na maior parte das obras é a Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP), apresentando variagdes de uma obra para outra, as quais anunciam, também, abordagens
baseadas na Pedagogia de Projetos, ou Metodologia de Projetos. Algumas obras anunciam explorar
Metodologias Ativas, desenvolvidas pelo ensino por projetos, de forma interdisciplinar, explorando
aspectos como a sala de aula invertida, as esta¢des de aprendizagem e a elabora¢do e resolugéo de
problemas.

Em todas as obras, observa-se coeréncia entre as atividades propostas e a metodologia desenvolvida, a
qual se mostra pertinente aos objetivos anunciados nas obras e ao desenvolvimento das Competéncias
Gerais da BNCC. Destaca-se, ainda, que as obras buscam desenvolver as metodologias anunciadas, a
partir de problemas contextualizados, voltados as distintas realidades dos(as) estudantes do Ensino
Médio, mobilizando as tecnologias como principal recurso didatico.

A estrutura do projeto grafico-editorial é funcional em todas as obras, alinhada a proposta tedrico-
metodoldgica anunciada, facilitando a compreenséo de conceitos por meio da diversidade de linguagens
textuais e imagéticas apresentadas. A organizagdo dos projetos contribui para seu desenvolvimento, a
medida que apresenta clara hierarquizagdo de titulos, subtitulos e elementos graficos complementares,
como, por exemplo, secbes e boxes especificos, nos quais indica bibliografias complementares,
informacgdes extras, curiosidades, entre outros destaques.

Além disso, a maioria das obras apresenta ilustracdes que remetem a diversidade cultural, promovendo
positivamente a imagem de afrodescendentes, indigenas e asiaticos, entretanto, poucas obras propdem
atividades especificas que promovam a reflexdo relativa a questdo da diversidade cultural brasileira.
Identifica-se, também, que poucas sdo as obras que exploram explicitamente questdes referentes a
inclusdo de pessoas com deficiéncia, caracterizando-se, essa tematica, como um ponto fraco em algumas
obras. Cabe, entdo, ao(a) professor(a) introduzir questées que levem os(as) estudantes a reflexdo sobre o
assunto. Outrossim, as obras favorecem o entendimento das relagbées que podem ser estabelecidas entre a
Matematica e as distintas praticas sociais, respeitando os principios éticos necessarios a construcdo da
cidadania e ao convivio social, por meio da exploragdo das culturas juvenis, na promogdo de uma cultura
de paz.



Temas como a argumentagdo, a inferéncia e o pensamento computacional nem sempre séo
explicitamente abordados nas atividades propostas, devendo o(a) professor(a) estar atento,
principalmente, por meio das orientagdes do Manual do Professor, conduzindo os(as) estudantes ao
desenvolvimento desses temas. Por exemplo, a argumentacéo é, de forma geral, mais evidente nas obras
que a inferéncia ou o pensamento computacional, visto que, em cada etapa dos diferentes projetos, os
estudantes sdo provocados ao debate em grupo, discutindo sobre o tema proposto, defendendo e
negociando pontos de vista a partir de pesquisas realizadas, promovendo-se, assim, o desenvolvimento da
argumentacgao.

Ja no que se refere ao pensamento computacional, cabe destacar que o desenvolvimento desse, como
esperado, ndo se refere ou se relaciona ao uso das tecnologias, mas ao desenvolvimento de a¢des que
possam ser exploradas para sua promogéao, quais sejam: criagdo de problemas; organizacgdo e anélise de
dados; otimizacdo e sistematizacdo de procedimentos; identificacdo de solugdes novas; generalizagao,
em termos de decomposic¢édo, reconhecimento de padrdes, abstra¢do e formulagao de algoritmos.

O Manual do Professor (MP) das obras de Projetos Integradores apresenta-se, de modo geral, estruturado
em duas partes principais: em uma delas apresenta a reprodugdo do Livro do Estudante e, na outra,
orientagdes especificas aos(as) professores(as). A ordem de apresentagdo dessas partes varia de obra
para obra. Em qualquer situacdo, na parte destinada as orientagdes ao(a) professor(a), as obras
apresentam uma discussao sobre o trabalho por projetos, contextualizando os temas integradores que
compdem a obra, de modo que se “[..] garanta aos estudantes serem protagonistas de seu prdprio
processo de escolarizagdo, reconhecendo-os como interlocutores legitimos sobre curriculo, ensino e
aprendizagem” (BRASIL, 2018, p. 463).

O MP apresenta, entdo, cada um dos projetos de trabalho explicitando a preocupagdo com a articulagéo
das atividades propostas as competéncias gerais da BNCC, bem como aquelas relacionadas aos
componentes curriculares integrados e as suas respectivas habilidades, oferecendo orientagdes
adequadas tanto para o(a) professor(a) que ja trabalha com projetos, quanto aquele(a) que ainda néo
trabalha com essa proposta.

De modo geral, o MP promove a autonomia do(a) professor(a) evidenciando outras possibilidades para o
desenvolvimento dos projetos, porém, é importante observar aquelas obras que apresentam uma proposta
com menor flexibilidade para sua execug¢do. Os manuais indicam ao(a) professor(a) os materiais
necessarios para a execugdo das atividades.

No MP ha indicagdo do perfil do(a) professor(a) orientador(a), ou seja, o docente que sera responsavel por
orientar as agbes do projeto. Em geral, apresenta, ainda, em que momentos o(a) professor(a) deve
mobilizar colegas de outras areas do conhecimento, para contribuirem na execucédo de determinadas
atividades, promovendo, com maior énfase, o trabalho interdisciplinar. Também, apresenta textos e
informacgdes que podem subsidiar a agdo docente no desenvolvimento dos projetos, com orientagdes de
como organizar os tempos e espagos, o que deve receber maior investimento por parte do(a) professor(a),
no sentido de que as propostas possam ser melhor articuladas com o Livro do Estudante, ampliando os
desafios cognitivos e propondo outros itinerarios possiveis.

O MDP encontra-se estruturado em seis videotutoriais, um para cada projeto integrador que compode a
obra. Com duracdo entre 5 e 10 minutos, esses videotutoriais apresentam a abordagem tedrico-
metodoldgica da obra; o(s) objetivo(s) e a(s) justificativa(s) dos projetos; as Competéncias (gerais e
especificas) da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) contempladas e os procedimentos a serem
executados. Entretanto, a maioria desses materiais, apesar de contribuir para a compreensédo dos projetos
pelos(as) professores(as), apresenta como principal fragilidade a pequena complementacdo as
informacdes ja disponiveis aos(as) professores(as), bem como ndo aprofunda a abordagem dos
procedimentos que devem ser adotados na execu¢ado de cada projeto.






Ficha de avaliacao

0 Panorama Inicial

0.1.Descrigdo geral do livro do estudante (LE) - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

0.1 Descrigao geral do livro do estudante (LE)

0.2 .Descrigdo geral do manual do professor impresso (MP Impresso) - (1a Série, 2a Série, 3a Série)
0.2 Descricao geral do manual do professor impresso (MP Impresso)

1 Manual do Professor Impresso

1. Adequacéo e pertinéncia das orientacgdes prestadas ao professor - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

1.1.0 manual do professor informa a formacgao disciplinar do professor indicado para trabalhar, de forma
prioritaria, com cada projeto integrador?

Justificativa:

1.2 .0 manual do professor disponibiliza subsidios para o planejamento individual e coletivo (com
professores do mesmo ou de outros componentes curriculares) para cada projeto integrador da obra?

Justificativa:

1.3 .0 manual do professor disponibiliza subsidios para a autonomia do professor, possibilitando
diferentes modos de apresentacéo e ordenacgéo do contedido?

Justificativa:

1.4 .0 manual do professor demonstra como trabalhar as competéncias gerais ou especificas a partir de
exemplos concretos?

Justificativa:

1.5 .0 manual do professor demonstra o que implica trabalhar com a BNCC de forma consistente,
oferecendo esclarecimentos sobre o trabalho com conhecimentos, atitudes e valores?

Justificativa:

1.6 .0 manual do professor apresenta procedimentos para mapear os conhecimentos, atitudes e valores
que o estudante detém ao chegar a sala de aula e procedimentos para o planejamento das aulas a partir
desses diagndsticos?

Justificativa:

1.7 .0 manual do professor apresenta procedimentos para se trabalhar com grupos de estudantes que
possuam diferengas significativas de conhecimentos, atitudes e valores?



Justificativa:

1.8 .0 manual do professor apresenta procedimentos para se trabalhar as culturas juvenis, de forma
transversal, com estudantes de diferentes perfis?

Justificativa:

1.9 .0 manual do professor apresenta solugdes detalhadas de todos os problemas, atividades e exercicios,
além de sugerir como tirar o melhor proveito dessas tarefas?

Justificativa:

110 .0 manual do professor oferece orientagdes sobre como desenvolver a capacidade de produzir analises
criticas, criativas e propositivas em estudantes de diferentes perfis?

Justificativa:

111 .0 manual do professor oferece orientagdes sobre como desenvolver a capacidade de argumentar
(oralmente e pela escrita) em estudantes de diferentes perfis?

Justificativa:

[¢})

1.12 .0 manual do professor oferece orientagdes sobre como ensinar estudantes de diferentes perfis
atingir o nivel inferencial nos processos de leitura?

Justificativa:

1.13 .0 manual do professor oferece orientagdes sobre como ensinar estudantes de diferentes perfis
desenvolver o pensamento computacional?

[«})

Justificativa:

114 .0 manual do professor propde diferentes atividades que estimulem, por meio de interacao,
reconhecimento da diferenca e o convivio social republicano junto a familia, a comunidade escolar e
sociedade em geral, especialmente, em relagdo ao mercado de trabalho?

s O

Justificativa:

1.15 .0 manual do professor propde diferentes atividades que promovam o combate a todos os tipos de
violéncia, especialmente a intimidagdo sistematica (bullying)?

Justificativa:
1.16 .0 manual do professor propde diferentes atividades que promovam a salide mental dos estudantes?
Justificativa:

1.17 .0 manual do professor alerta, para a necessidade de se promover a cultura de paz na comunidade
escolar e na sociedade em geral?



Justificativa:

118 .0 manual do professor alerta para os eventuais riscos na realizagdo das atividades e dos
experimentos propostos, garantindo a integridade fisica de estudantes, professores e demais pessoas
envolvidas no processo educacional?

Justificativa:

1.19 .0 manual do professor estimula o pluralismo de ideias e a investigacgao cientifica?

Justificativa:

2. Diretrizes gerais do MP impresso - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

2.1.0 manual do professor apresenta, de forma destacada, a numeragao do projeto (de 1a 6)?

Justificativa:

2.2 .0 manual do professor apresenta, de forma destacada, o tema integrador a ser trabalhado?
Justificativa:

2.3 .0 manual do professor apresenta, de forma destacada, a abordagem teérico-metodolégica?

Justificativa:

2.4 .0 manual do professor apresenta, de forma destacada, o(s) objetivo(s) a ser(em) desenvolvido(s) no
ambito de cada projeto integrador?

Justificativa:

2.5 .0 manual do professor apresenta, de forma destacada, a justificativa da pertinéncia desse(s)
objetivo(s)?

Justificativa:

2.6 .0 manual do professor apresenta, de forma destacada, a identificagdo de todas as competéncias
gerais e competéncias especificas que serdo trabalhadas?

Justificativa:

2.7 .0 manual do professor apresenta, de forma destacada, texto introdutério que explique como, a partir
da abordagem tedrico-metodoldgica, se articulam os temas integradores com os principais objetivos e
justificativas, assim como as principais competéncias que serdo trabalhadas?

Justificativa:

2.8 .0 manual do professor apresenta, de forma destacada, as informag¢des sobre as atividades e os

materiais que serdo utilizados no desenvolvimento de cada projeto (com possibilidades de adaptagdes ou
trocas)?



Justificativa:

2.9 .0 manual do professor apresenta, de forma destacada, as proposicbes de avaliacdo das
aprendizagens, incluindo autoavaliacdo e avaliagdo em grupo, para cada projeto?

Justificativa:

2.10 .0 manual do professor apresenta sugestdes de cronograma?

Justificativa:

2.11.0 manual do professor apresenta, de forma destacada, explicagdes claras sobre os produtos finais que
deverdo ser realizados e sobre como ajudar os estudantes a fazé-los, em linguagem de facil entendimento,
inclusive, para aqueles professores que ndo estdo habituados a trabalhar com metodologias baseadas em
projetos?

Justificativa:

2.12 .0 manual do professor apresenta, de forma destacada, referéncias bibliograficas comentadas e
complementares para pesquisa ou consulta (sites, videos, livros etc.), tanto sobre o projeto em si
(diferentes das do livro do estudante), quanto de metodologias baseadas em projetos?

Justificativa:

2 BNCC - Base Nacional Comum Curricular - Competéncias Gerais

1. Competéncia Geral 1- CONHECIMENTO - A Obra Atende As Seguintes Competéncias - (1a Série, 2a Série, 3a
Série)

1.1.Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural
e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

Justificativa:

2. Competéncia Geral 2- PENSAMENTO CIENTiFICO, CRITICO E CRIATIVO - A Obra Atende As Seguintes
Competéncias - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

2.1 .Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prdpria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e
testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

Justificativa:

3. Competéncia Geral 3- REPERTORIO CULTURAL - A Obra Atende As Seguintes Competéncias: - (1a Série, 2a
Série, 3a Série)

3.1 .Valorizar e fruir as diversas manifestagbes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da produgéo artistico-cultural.



Justificativa:

4. Competéncia Geral 4- COMUNICAGAO - A Obra Atende As Seguintes Competéncias: - (1a Série, 2a Série, 3a
Série)

4.1 .Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Justificativa:

5. Competéncia Geral 5 - CULTURA DIGITAL - A Obra Atende As Seguintes Competéncias Gerais - (1a Série, 2a
Série, 3a Série)

5.1 .Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

Justificativa:

6. Competéncia Geral 6- TRABALHO E PROJETO DE VIDA - A Obra Atende As Seguintes Competéncias Gerais -
(1a Série, 2a Série, 3a Série)

6.1 .Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

Justificativa:

7. Competéncia Geral 7- ARGUMENTAGAO - A Obra Atende As Seguintes Competéncias Gerais - (1a Série, 2a
Série, 3a Série)

7.1 .Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em dmbito local, regional e global, com posicionamento ético
em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Justificativa:

8. Competéncia Geral 8- AUTOCONHECIMENTO E AUTOCUIDADO - A Obra Atende As Seguintes Competéncias
Gerais - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

8.1 .Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade
humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

Justificativa:

9. Competéncia Geral 9- EMPATIA E COOPERAGAO - A Obra Atende As Seguintes Competéncias Gerais - (la



Série, 2a Série, 3a Série)

9.1 .Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagdo, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valoriza¢do da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza.

Justificativa:

10. Competéncia Geral 10- RESPONSABILIDADE E CIDADANIA - A Obra Atende As Seguintes Competéncias
Gerais - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

10.1 .Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagédo, tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

Justificativa:
2.1 Projeto 1- TEMA INTEGRADOR: STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia,Arte e Matematica)

1. Competéncia Geral 7 - ARGUMENTAGAO - O projeto STEAM trabalha as seguintes competéncias gerais, de
forma prioritaria? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

1.1 .Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético
em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Justificativa:

2. Competéncia Geral 1 - CONHECIMENTO - O projeto STEAM trabalha as seguintes competéncias gerais, de
forma prioritaria? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

2.1 .Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural
e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢cdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

Justificativa:

3. Competéncia Geral 2 - PENSAMENTO CIENTIFICO, CRITICO E CRIATIVO - O projeto STEAM trabalha as
seguintes competéncias gerais, de forma prioritaria? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

3.1 .Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacgédo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e
testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

Justificativa:

4. Competéncia Especifica 1- O projeto STEAM trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)



4.1 .Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situagées em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, das questdes
socioecondmicas ou tecnolégicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma
formacéao geral.

Justificativa:

5. Competéncia Especifica 2 - O projeto STEAM trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

5.1 .Propor ou participar de agdes para investigar desafios do mundo contemporédneo e tomar decisdes
éticas e socialmente responsaveis, com base na analise de problemas sociais, como os voltados a
situacdes de salde, sustentabilidade, das implicacdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros,
mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios da Matematica.

Justificativa:

6. Competéncia Especifica 3 - O projeto STEAM trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

6.1 .Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para interpretar, construir
modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a
adequacdo das solugdes propostas, de modo a construir argumentacgao consistente.

Justificativa:

7. Competéncia Especifica 4 - O projeto STEAM trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

7.1 .Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de representacgdo
matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugdo e comunicagao
de resultados de problemas.

Justificativa:

8. Competéncia Especifica 5 - O projeto STEAM trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

8.1 .Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas,
empregando recursos e estratégias como observagdo de padrdes, experimentacdes e tecnologias digitais,
identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na validacdo das
referidas conjecturas.

Justificativa:



9.0 tema integrador STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica) é trabalhado (ou trata-se
apenas de uma mascara para formas tradicionais de se abordar conteidos)? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

9.1.0 tema integrador STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica) é trabalhado (ou trata-
se apenas de uma mascara para formas tradicionais de se abordar contetidos)?

Justificativa:

10. O projeto STEAM articula explicitamente e por meio de problematicas reais todos os 5 campos que
compdem esse tema (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica)? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

10.1 .0 projeto STEAM articula explicitamente e por meio de problematicas reais todos os 5 campos que
compdem esse tema (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica)?

Justificativa:
11. O projeto STEAM apresenta conceitos cientificos e saberes que caracterizam cada subarea (Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica)? e suas relagdes com questdes contextuais? - (1a Série, 2a

Série, 3a Série)

111 .0 projeto STEAM apresenta conceitos cientificos e saberes que caracterizam cada subarea (Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica)? e suas relagdes com questdes contextuais?

Justificativa:
2.2 Pro_]eto 2 -TEMA INTEGRADOR: Protagonismo Juvenil

1. Competéncia Geral 7 - ARGUMENTAGAO - O projeto protagonismo juvenil trabalha as seguintes
competéncias gerais, de forma prioritaria? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

1.1 .Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em dmbito local, regional e global, com posicionamento ético
em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Justificativa:

2. Competéncia Geral 3 - REPERTORIO CULTURAL - O projeto protagonismo juvenil trabalha as seguintes
competéncias gerais, de forma prioritaria? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

2.1 .Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da produgéo artistico-cultural.

Justificativa:

3. Competéncia Geral 8 - AUTOCONHECIMENTO E AUTOCUIDADO - O projeto protagonismo juvenil trabalha
as seguintes competéncias gerais, de forma prioritaria? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

3.1 .Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade



humana e reconhecendo suas emocgdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.
Justificativa:

4. Competéncia Especifica 1 - O projeto Protagonismo Juvenil trabalha as seguintes competéncias
especificas da 4rea de MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

4.1 .Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situagées em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, das questoes
socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma
formacao geral.

Justificativa:

5. Competéncia Especifica 2 - O projeto Protagonismo Juvenil trabalha as seguintes competéncias
especificas da drea de MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

5.1 .Propor ou participar de agdes para investigar desafios do mundo contemporédneo e tomar decisdes
éticas e socialmente responséaveis, com base na anélise de problemas sociais, como os voltados a
situacdes de salde, sustentabilidade, das implicacdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros,
mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios da Matemaética.

Justificativa:

6. Competéncia Especifica 3 - O projeto Protagonismo Juvenil trabalha as seguintes competéncias
especificas da drea de MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

6.1 .Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para interpretar, construir
modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a
adequacdo das solugdes propostas, de modo a construir argumentagao consistente.

Justificativa:

7. Competéncia Especifica 4 - O projeto Protagonismo Juvenil trabalha as seguintes competéncias
especificas da drea de MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

7.1 .Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de representagdo
matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), o se aplica na busca de solugéo e
comunicacao de resultados de problemas.

Justificativa:

8. Competéncia Especifica 5 - O projeto Protagonismo Juvenil trabalha as seguintes competéncias
especificas da drea de MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

8.1 .Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas,
empregando recursos e estratégias como observagdo de padrdes, experimentacdes e tecnologias digitais,
identifi - cando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na validacdo das
referidas conjecturas.



Justificativa:

9. O tema integrador PROTAGONISMO JUVENIL é trabalhado (ou trata-se apenas de uma mascara para
formas tradicionais de se abordar contetidos)? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

9.1 .0 tema integrador PROTAGONISMO JUVENIL é trabalhado (ou trata-se apenas de uma mascara para
formas tradicionais de se abordar contetdos)?

Justificativa:

10. Na tematica PROTAGONISMO JUVENIL as culturas juvenis sdo o centro da proposta, estimulando a
participacdo ativa do jovem em perspectiva cidada? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

10.1 .Na tematica PROTAGONISMO JUVENIL as culturas juvenis sdo o centro da proposta, estimulando a
participacao ativa do jovem em perspectiva cidada?

Justificativa:
1. Na tematica PROTAGONISMO JUVENIL, ha a proposicdo de trabalhos conjuntos entre os jovens que
possam levar ao engajamento e que tenham relagdo direta com sua realidade? - (1a Série, 2a Série, 3a

Série)

11.1 .Na tematica PROTAGONISMO JUVENIL, hd a proposicdo de trabalhos conjuntos entre os jovens que
possam levar ao engajamento e que tenham relacdo direta com sua realidade?

Justificativa:

12. A tematica PROTAGONISMO JUVENIL apresenta conceitos e saberes que caracterizam cada area e suas
relagdes com questdes contextuais? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

12.1.A tematica PROTAGONISMO JUVENIL apresenta conceitos e saberes que caracterizam cada area e suas
relagbes com questdes contextuais?

Justificativa:
2.3 Projeto 3 - TEMA INTEGRADOR: Midiaeducagéao

1. Competéncia Geral 7 - ARGUMENTAQAO — O PROJETO MIDIAEDUCAQAO trabalha as seguintes
competéncias gerais, de forma prioritaria? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

1.1 .Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético
em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Justificativa:

2. Competéncia Geral 4 - COMUNICAGAO — O PROJETO MIDIAEDUCAGAO trabalha as seguintes
competéncias gerais, de forma prioritaria? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

2.1 .Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,



sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Justificativa:

3. Competéncia Geral 5 - CULTURA DIGITAL — O PROJETO MIDIAEDUCAGAO trabalha as seguintes
competéncias gerais, de forma prioritaria? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

3.1 .Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

Justificativa:

4. Competéncia Especifica 1- O PROJETO MIDIAEDUCAGAO trabalha as seguintes competéncias especificas
da 4rea de matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

4.1 .Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situagdes em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, das questdes
socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma
formacgao geral.

Justificativa:

5. Competéncia Especifica 2 - 0 PROJETO MIDIAEDUCAGAO trabalha as seguintes competéncias especificas
da area de matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

5.1 .Propor ou participar de agdes para investigar desafios do mundo contemporédneo e tomar decisdes
éticas e socialmente responsaveis, com base na analise de problemas sociais, como os voltados a
situacdes de salde, sustentabilidade, das implicagdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros,
mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios da Matematica.

Justificativa:

6. Competéncia Especifica 3 - 0 PROJETO MIDIAEDUCAGAO trabalha as seguintes competéncias especificas
da area de matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

6.1 .Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para interpretar, construir
modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a
adequacao das solugdes propostas, de modo a construir argumentagao consistente.

Justificativa:

7. Competéncia Especifica 4 - 0 PROJETO MIDIAEDUCAGAO trabalha as seguintes competéncias especificas
da area de matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

71 .Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de representagdo



matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugdo e comunicagao
de resultados de problemas.

Justificativa:

8. Competéncia Especifica 5 - O PROJETO MIDIAEDUCAGAO trabalha as seguintes competéncias especificas
da area de matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

8.1 .Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas,
empregando recursos e estratégias como observagdo de padrdes, experimentagdes e tecnologias digitais,
identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na validagdo das
referidas conjecturas.

Justificativa:

9. O tema integrador MIDIAEDUCAGAO é trabalhado (ou trata-se apenas de uma mascara para formas
tradicionais de se abordar conteddos)? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

9.1 .0 tema integrador MIDIAEDUCAGAO é trabalhado (ou trata-se apenas de uma mascara para formas
tradicionais de se abordar conteldos)?

Justificativa:

10. A tematica MIDIAEDUCAGAO oferece a oportunidade de entender como funciona a produgéo, circulagao
e apropriagdo de informagdes nas diversas midias que existem contemporaneamente de forma critica e
propositiva? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

10.1.A teméatica MIDIAEDUCAGAO oferece a oportunidade de entender como funciona a producao, circulacao
e apropriagdo de informacdes nas diversas midias que existem contemporaneamente de forma critica e
propositiva?

Justificativa:

11. As midias trabalhadas na teméatica MIDIAEDUCAGAO s3o factiveis para diversas realidades escolares
brasileiras e sdo exequiveis? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

11.1 .As midias trabalhadas na teméatica MIDIAEDUCAGAO s3o factiveis para diversas realidades escolares
brasileiras e sdo exequiveis?

Justificativa:

12. A temética MIDIA E EDUCAGAO apresenta conceitos e saberes que caracterizam cada area e suas
relagdes com questdes contextuais? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

12.1 .A temética MIDIA E EDUCACAO apresenta conceitos e saberes que caracterizam cada area e suas
relagdes com questdes contextuais?

Justificativa:



2.4 Projeto 4 - TEMA INTEGRADOR: Mediagdo de Conflitos

1. Competéncia Geral 7 - ARGUMENTAQAO — O PROJETO MEDIAQAO DE CONFLITOS trabalha as seguintes
competéncias gerais, de forma prioritaria? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

1.1 .Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em dmbito local, regional e global, com posicionamento ético
em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Justificativa:

2. Competéncia Geral 9 - EMPATIA E COOPERAQAO — O PROJETO MEDIAQAO DE CONFLITOS trabalha as
seguintes competéncias gerais, de forma prioritaria? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

2.1 .Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valoriza¢do da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza.

Justificativa:

3. Competéncia Geral 10 - RESPONSABILIDADE E CIDADANIA — O PROJETO MEDIAQAO DE CONFLITOS trabalha
as seguintes competéncias gerais, de forma prioritaria? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

3.1 .Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagédo, tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

Justificativa:

4. Competéncia Especifica 1 - O PROJETO MEDIAGAO DE CONFLITOS trabalha as seguintes competéncias
especificas da 4rea de matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

4. .Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situagées em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, das questoes
socioecondmicas ou tecnolégicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma
formacao geral.

Justificativa:

5. Competéncia Especifica 2 - O PROJETO MEDIAGAO DE CONFLITOS trabalha as seguintes competéncias
especificas da area de matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

5.1 .Propor ou participar de agdes para investigar desafios do mundo contemporédneo e tomar decisdes
éticas e socialmente responséaveis, com base na anéalise de problemas sociais, como os voltados a
situacdes de salde, sustentabilidade, das implicacdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros,
mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios da Matemaética.

Justificativa:



6. Competéncia Especifica 3 - O PROJETO MEDIAGAO DE CONFLITOS trabalha as seguintes competéncias
especificas da area de matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

6.1 .Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para interpretar, construir
modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a

adequacéo das solugdes propostas, de modo a construir argumentagao consistente.

Justificativa:

7. Competéncia Especifica 4 - O PROJETO MEDIAGAO DE CONFLITOS trabalha as seguintes competéncias
especificas da area de matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

71 .Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de representagdo
matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugdo e comunicagio
de resultados de problemas.

Justificativa:

8. Competéncia Especifica 5 - O PROJETO MEDIAGAO DE CONFLITOS trabalha as seguintes competéncias
especificas da drea de matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

8.1 .Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas,
empregando recursos e estratégias como observagdo de padrdes, experimentacdes e tecnologias digitais,
identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na validacdo das

referidas conjecturas.

Justificativa:

9. 0 tema integrador Mediagdo de Conflitos é trabalhado (ou trata-se apenas de uma mascara para formas
tradicionais de se abordar conteldos)? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

9.1 .0 tema integrador Mediacdo de Conflitos é trabalhado (ou trata-se apenas de uma mascara para
formas tradicionais de se abordar contetdos)?

Justificativa:

10. A temética MEDIAGAO DE CONFLITOS descreve adequadamente o significado de “conflito” em uma
perspectiva cidada e considerando as realidades locais? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

10.1 .A teméatica MEDIAGAO DE CONFLITOS descreve adequadamente o significado de “conflito” em uma
perspectiva cidada e considerando as realidades locais?

Justificativa:

1. A tematica MEDIAGAO DE CONFLITOS apresenta diferentes caminhos de resolugdo e mediacdo de
conflitos e valorizagdo da cultura da paz? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)



1.1 .A teméatica MEDIAGAO DE CONFLITOS apresenta diferentes caminhos de resolugdo e mediagéo de
conflitos e valorizagdo da cultura da paz?

Justificativa:

12. A tematica MEDIAGAO DE CONFLITOS apresenta conceitos e saberes que caracterizam cada area e suas
relagdes com questdes contextuais? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

12.1.A temética MEDIAGAO DE CONFLITOS apresenta conceitos e saberes que caracterizam cada &rea e suas
relagées com questdes contextuais?

Justificativa:
2.5 Projeto 5 - TEMA INTEGRADOR: Livre Escolha

1. Competéncia Geral 7 - ARGUMENTAGAO — O PROJETO 5 trabalha prioritariamente trés competéncias
gerais sendo uma delas a competéncia 7? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

1.1 .Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em dmbito local, regional e global, com posicionamento ético
em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Justificativa:

2. Competéncia Especifica 1 - O PROJETO 5 trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

2.1 .Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situagdes em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, das questdes
socioecondmicas ou tecnolégicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma
formacgao geral.

Justificativa:

3. Competéncia Especifica 2 - O PROJETO 5 trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

3.1 .Propor ou participar de acdes para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar decisdes
éticas e socialmente responsaveis, com base na analise de problemas sociais, como os voltados a
situacdes de salde, sustentabilidade, das implicacdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros,
mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios da Matematica.

Justificativa:

4. Competéncia Especifica 3 - O PROJETO 5 trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

4.1 .Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para interpretar, construir
modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a
adequacdo das solugdes propostas, de modo a construir argumentagdo consistente.



Justificativa:
Ocorréncias:

5. Competéncia Especifica 4 - O PROJETO 5 trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

5.1 .Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de representagéao
matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugdo e comunicagao
de resultados de problemas.

Justificativa:

6. Competéncia Especifica 5 - O PROJETO 5 trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

6.1 .Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas,
empregando recursos e estratégias como observagdo de padrdes, experimentagdes e tecnologias digitais,
identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na validagdo das
referidas conjecturas.

Justificativa:

7. O tema integrador do projeto 5, caso retorne algum tema anterior, desenvolve as competéncias
prioritdrias exigidas, ou caso o tema seja novo, enfoca trés competéncias, sendo uma delas
obrigatoriamente a competéncia de nimero 7 (argumentacéo) da BNCC? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

7.1 .0 tema integrador do projeto 5, caso retorne algum tema anterior, desenvolve as competéncias
prioritdrias exigidas, ou caso o tema seja novo, enfoca trés competéncias, sendo uma delas
obrigatoriamente a competéncia de nimero 7 (argumentagéo) da BNCC?

Justificativa:

2.6 Projeto 6 - TEMA INTEGRADOR: Livre Escolha

1. Competéncia Geral 7 - ARGUMENTAGAO — O PROJETO 6 trabalha prioritariamente trés competéncias
gerais sendo uma delas a competéncia 7? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

1.1 .Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético
em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Justificativa:

2. Competéncia Especifica 1 - O PROJETO 6 trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)



2.1 .Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situagdes em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, das questdes
socioecondmicas ou tecnolégicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma
formacao geral.

Justificativa:

3. Competéncia Especifica 2 - O PROJETO 6 trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

3.1 .Propor ou participar de agdes para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar decisdes
éticas e socialmente responsaveis, com base na analise de problemas sociais, como os voltados a
situacdes de salde, sustentabilidade, das implicacdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros,
mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios da Matematica.

Justificativa:

4. Competéncia Especifica 3 - O PROJETO 6 trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

4.1 .Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para interpretar, construir
modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a
adequacdo das solugdes propostas, de modo a construir argumentagao consistente.

Justificativa:

5. Competéncia Especifica 4 - O PROJETO 6 trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

5.1 .Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de representacao
matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugdo e comunicagao
de resultados de problemas.

Justificativa:

6. Competéncia Especifica 5 - O PROJETO 6 trabalha as seguintes competéncias especificas da area de
matematica e suas tecnologias? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

6.1 .Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas,
empregando recursos e estratégias como observagdo de padrdes, experimentacdes e tecnologias digitais,
identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na validacdo das
referidas conjecturas.

Justificativa:



7. O tema integrador do projeto 6, caso retorne algum tema anterior, desenvolve as competéncias
prioritdrias exigidas, ou caso o tema seja novo, enfoca trés competéncias, sendo uma delas
obrigatoriamente a competéncia de nimero 7 (argumentacdo) da BNCC? - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

7.1 .0 tema integrador do projeto G, caso retorne algum tema anterior, desenvolve as competéncias
prioritdrias exigidas, ou caso o tema seja novo, enfoca trés competéncias, sendo uma delas
obrigatoriamente a competéncia de nimero 7 (argumentacgéo) da BNCC?

Justificativa:

3 Consideragdes Gerais Dos Projetos Integradores

1. Consideragdes Gerais Dos Projetos Integradores - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

1 Consideracdes Gerais Dos Projetos/Por Projetos

4 Coeréncia da abordagem tedrico-metodolégica, corregdo, adequacéo e qualidade do texto

1. Coeréncia e adequacéo da abordagem tedrico-metodoldgica - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

1.1.A obra apresenta abordagem teérico-metodolégica que, ao contemplar distintos modelos pedagégicos,
possibilite a aquisicdo das competéncias gerais e competéncias especificas por estudantes com perfis
diferentes?

Justificativa:

1.2 .A obra assegura a uniformidade e a funcionalidade dessa abordagem em todos os projetos (no
conjunto dos textos, atividades, exercicios, ilustragdes, imagens, referéncias..), possibilitando a efetiva
apropriagdo de conhecimentos, atitudes e valores de forma sistematica?

Justificativa:

1.3 .A obra garante a devida contextualizacdo e articulagdo entre os conhecimentos, atitudes e valores, a
fim de promover o desenvolvimento dos estudantes em todos os projetos?

Justificativa:

1.4 .A obra considera as dimensdes fisica, social, emocional e cultural dos estudantes, para além do seu
desenvolvimento intelectual, de forma explicita?

Justificativa:

1.5 .A obra considera as culturas juvenis, os diferentes interesses e as novas formas de aprendizagem dos
estudantes de forma explicita?

Justificativa:

1.6 .A obra relaciona constantemente teoria e pratica, utilizando metodologias ativas que possibilitem aos
estudantes aplicar, na vida cotidiana, os conhecimentos, atitudes e valores desenvolvidos?



Justificativa:
2. Correcdo e atualizagdo de conceitos, informacdes e procedimentos - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

2.1 .A obra apresenta linguagem que seja atrativa aos jovens e que preserve a riqueza conceitual
indispenséavel para o ensino médio, em conformidade com a BNCC?

Justificativa:

2.2 .A obra explora conceitos, informac¢des e procedimentos corretos e atualizados em todos os projetos
(no conjunto dos textos, atividades, exercicios, ilustragdes, imagens, referéncias...)?

Justificativa:

2.3 .A obra apresenta os Ultimos avangos sobre o ensino da argumentacao, da inferéncia e do pensamento
computacional?

Justificativa:

2.4 .A obra esta livre de indugéo ao erro, contradigdes ou ideias equivocadas?

Justificativa:

3. Adequacéo da estrutura editorial e do projeto grafico - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

3.1. A obra apresenta organizagao clara, coerente e funcional?

Justificativa:

3.2 .A obra apresenta legibilidade grafica adequada ao ensino médio, no que se refere ao desenho,
tamanho e espagamento entre letras, palavras e linhas; formato, dimensdes e disposicdo dos textos na
pagina?

Justificativa:

3.3 .A obra apresenta impressdo em preto do texto principal?

Justificativa:

3.4 .A obra apresenta titulos e subtitulos claramente hierarquizados por meio de recursos graficos
compativeis?

Justificativa:

3.5 .A obra apresenta sumario que reflita claramente a organizagdo dos conteldos e atividades propostos,
além de permitir a rdpida localizagédo das informacdes?

Justificativa:

3.6 .A obra apresenta mancha grafica proporcional ao tamanho da pagina?



Justificativa:

3.7 .A obra apresenta linguagem atrativa aos jovens e coerente com o desenvolvimento Iéxico-gramatical
esperado para os estudantes do ensino médio?

Justificativa:

3.8 .A obra apresenta selegdo textual, em intenso didlogo com as culturas juvenis, que se justifica pela
qualidade da experiéncia de leitura e de identificacdo que possa propiciar aos estudantes do ensino
médio?

Justificativa:

3.9 .A obra apresenta legendas sintéticas, com cores definidas, sem informacdes em excesso?

Justificativa:

3.10 .A obra apresenta fontes fidedignas na citagdo de textos e mapas (ndo podendo ser utilizadas
representacdes de outros autores sem a correta citagcao)?

Justificativa:
3.11.A obra apresenta referencial bibliografico comentado?
Justificativa:

3.12 .A obra esté isenta de repeticdo de contelidos ja abordados sem seu devido aprofundamento, gerando
ampliacdo desnecessaria no total de paginas das obras?

Justificativa:

3.13 .A obra apresenta isencao de erros de revisdo e /ou impressao?

Justificativa:

3.14 .A obra apresenta ilustragdes adequadas as finalidades para as quais foram elaboradas?
Justificativa:

3.15.A obra apresenta ilustra¢des claras e precisas?

Justificativa:

3.16 .A obra apresenta ilustragbes que contribuem para a compreensado de textos e atividades e estdo
distribuidas equilibradamente na pagina?

Justificativa:

3.17 .A obra apresenta ilustragdes de carater cientifico que respeitam as proporgdes entre objetos ou seres
representados?



Justificativa:

3.18 .A obra apresenta ilustragcdes que estdo acompanhadas dos respectivos créditos e da clara
identificacdo da localizagdo das fontes ou acervos de onde foram reproduzidas?

Justificativa:

3.19 .A obra apresenta ilustragbes que trazem titulos, legendas, fontes e datas, no caso de graficos, tabelas
e imagens artisticas.?

Justificativa:

3.20 .A obra apresenta ilustragdes que trazem, com devida legibilidade, legendas, escala, coordenadas e
orientagdo em conformidade com as convengdes cartograficas, no caso de mapas e outras representagdes
graficas do espago?

Justificativa:

3.21 .A obra apresenta ilustragdes que exploram as multiplas fungdes (como desenhos, figuras, graficos,
fotografias, reprodugdes de pinturas, mapas e tabelas) e significativas no contexto de ensino e de
aprendizagem?

Justificativa:

3.22 .A obra apresenta ilustragdes que dialogam com o texto?

Justificativa:

3.23 .A obra apresenta ilustragdes que utilizam escala adequada ao objeto de conhecimento?
Justificativa:

3.24 .A obra apresenta ilustragcdes que retratam adequadamente a diversidade étnica da populagdo
brasileira, a pluralidade social e cultural do pais?

Justificativa:
4. Qualidade do texto e adequacao tematica - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

4.1 .A obra dispde de abordagens diversificadas e complementares dos mesmos processos cognitivos,
objetos de conhecimento e modificadores, assegurando a efetiva apropriacdo das competéncias previstas
na BNCC?

Justificativa:

4.2 .A obra garante o confronto de diferentes concepgdes (pluralismo de ideias), por meio de método
cientifico, com o intuito explicito de desenvolver, em estudantes de diferentes perfis, a autonomia de
pensamento e a capacidade de produzir andlises, embasadas pela ciéncia, que sejam criticas, criativas e
propositivas?



Justificativa:

4.3 .Ao longo de toda a obra, ha valorizagdo das potencialidades do pensamento cientifico, demonstrando,
sem idealismos, que as conquistas cientificas normalmente séo fruto do trabalho de diversos membros
da comunidade e ndo atos isolados de personalidades singulares?

Justificativa:

44 A obra assegura o tratamento da argumentagdo, da leitura inferencial e do pensamento
computacional nos textos e/ou atividades.?

Justificativa:

4.5 .A obra propde de forma contextualizada, pesquisas de campo; visitas guiadas (a museus, centros de
pesquisas, empresas..) e o uso pedagdgico da tecnologia (laboratérios virtuais, simuladores,
videogames)?

Justificativa:

4.6 .A obra sugere de forma contextualizada, fontes diversificadas de informacéo (televisdo, podcasts,
familiares e integrantes da comunidade com saberes especificos etc.) para professores e estudantes?

Justificativa:

5. Observéncia as Regras Ortograficas e Gramaticais da Lingua - (1a Série, 2a Série, 3a Série)
5.1.A obra demonstra observéncia as regras ortograficas e gramaticais da Lingua Portuguesa?
Justificativa:

5 Principios Eticos e Marco Legal

1. Respeito a legislagdo, as diretrizes e as normas oficiais relativas a Educacao - (1a Série, 2a Série, 3a
Série)

1.1 A obra obedece aos preceitos legais da Constitui¢cao Federal de 1988?
Justificativa:

1.2 .A obra obedece aos preceitos legais da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional - LDB (Lei no
9.394/1996)?

Justificativa:
1.3 .A obra obedece aos preceitos legais da Reforma do Ensino Médio (Lei no 13.415/17);
Justificativa:

1.4 .A obra obedece aos preceitos legais do Estatuto da Crianga e do Adolescente - ECA (Lei no 8.069/1990)?



Justificativa:

1.5 .A obra obedece aos preceitos legais do Plano Nacional de Educacdo PNE - 2014-2024 (Lei no
13.005/2014)?

Justificativa:

1.6 .A obra obedece aos preceitos legais do Estatuto da Pessoa com Deficiéncia (Lei no 13.146/2015)?
Justificativa:

1.7 .A obra obedece aos preceitos legais do Cédigo de Trénsito Brasileiro (Lei no 9.503/1997)?
Justificativa:

1.8 .A obra obedece aos preceitos legais da Politica Nacional de Educagcdo Ambiental (Lei no 9.795/1999)?
Justificativa:

1.9 A obra obedece aos preceitos legais do Estatuto do Idoso (Lei no 10.741/2003)?

Justificativa:

1.10 .A obra obedece aos preceitos legais do Estatuto da Igualdade Racial (Lei no 12.288/2010)?
Justificativa:

1.11.A obra obedece aos preceitos legais da Lei de Alimentacao Escolar (Lei no 11.947/2009)?
Justificativa:

1.12 .A obra obedece aos preceitos legais do Programa Nacional de Direitos Humanos PNDH-3 (Decreto no
7.037/2009)?

Justificativa:

1.13 .A obra obedece aos preceitos legais dos Objetivos e Diretrizes do Programa Nacional do Livro e do
Material Didatico, dispostas no Decreto no 9.099/2017?

Justificativa:

114 A obra obedece aos preceitos legais do Atendimento Educacional Especializado (AEE) (Decreto no
7.611/2011)?

Justificativa:

1.15 .A obra obedece aos preceitos legais das Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educagdao
Basica (Parecer CNE/CEB no 7/2010 e Resolugcdo CNE/CEB no 4/2010)?

Justificativa:



1.16 .A obra obedece aos preceitos legais das Diretrizes Operacionais para a Educagdo Basica nas Escolas
do Campo (Decreto no 7.532/2010, Parecer CNE/CEB no 36/2001, Resolugdo CNE/CEB no 1/2002, Parecer
CNE/CEB no 3/2008 e Resolugdo CNE/CEB no 2/2008)?

Justificativa:

1.17 .A obra obedece aos preceitos legais das Diretrizes Operacionais para o Atendimento Educacional
Especializado na Educagéo Basica (Resolugdo CNE/CEB no 4/2009 e Parecer CNE/CEB no 13/2009)?

Justificativa:

1.18 .A obra obedece aos preceitos legais das Diretrizes Nacionais para a Educacdo Escolar Quilombola
(Decreto no 7.352/2010, Resolugéo CNE/CEB no 8/2012)?

Justificativa:

1.19 .A obra obedece aos preceitos legais das Diretrizes Nacionais para a Educagdo em Direitos Humanos
(Resolugdo CNE/CEB no 1/2012)?

Justificativa:

1.20 .A obra obedece aos preceitos legais das Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio
(Resolugdo CNE/CEB no 03/2018)?

Justificativa:

1.21.A obra obedece aos preceitos legais das Diretrizes Operacionais para a Educacdo de Jovens e Adultos -
EJA (Parecer CNE/CEB no 23/2008 e Resolugdo CNE/CEB no 1/2012)?

Justificativa:

1.22 .A obra obedece aos preceitos legais das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo das
Relagbes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana (Parecer CNE/CP no
3/2004 e Resolugao CNE/CP no 01/2004)?

Justificativa:

1.23 .A obra obedece aos preceitos legais da Resolugdo que institui e orienta a implementag¢do da Base
Nacional Comum Curricular para o Ensino Médio (CNE/CP no 4/2018)?

Justificativa:

1.24 .A obra obedece aos preceitos legais da Resolugao relativa a pertinéncia do uso de imagens comerciais
nos livros didaticos (Parecer CNE/CEB no 15/2000)?

Justificativa:

1.25 .A obra obedece aos preceitos legais da Portaria MEC no 1.348, de 14 de dezembro de 2018, que
homologa a BNCC para o Ensino Médio?



Justificativa:

1.26 .A obra obedece aos preceitos legais da Portaria no 451, de 16 de maio de 2018, que define critérios e
procedimentos para a produgao, recepc¢ao, avaliagao e distribuicdo de recursos educacionais abertos ou
gratuitos voltados para a educagdo basica em programas e plataformas oficiais do Ministério da
Educacao?

Justificativa:

2. Observancia aos principios éticos necessarios a constru¢do da cidadania e ao convivio social
republicano - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

2.1 .A obra esta livre de esteredtipos ou preconceitos de condigdo socioeconémica, regional, étnico-racial,
de género, de orientacdo sexual, de idade, de linguagem, de deficiéncia, religioso, assim como de qualquer
outra forma de discriminagéo, violéncia ou violagéo de direitos humanos?

Justificativa:

2.2 .A obra estd livre de doutrinacéo religiosa, politica ou ideoldgica, respeitando o carater laico e
autdnomo do ensino publico?

Justificativa:
2.3 .A obra promove pluralismo de ideias que impe¢a qualquer forma de doutrinagédo?
Justificativa:

2.4 .A obra promove positivamente a imagem de afrodescendentes e indigenas, considerando sua
participacdo em diferentes trabalhos, profissdes e espagos de poder, com o intuito explicito de valorizar
sua visibilidade e protagonismo social?

Justificativa:
2.5 .A obra promove positivamente a imagem da mulher, considerando sua participagdo em diferentes
trabalhos, profissdes e espagos de poder, com o intuito explicito de valorizar sua visibilidade e

protagonismo social, com especial atengcdo para o compromisso educacional com a agenda da ndo
violéncia contra a mulher?

Justificativa:

2.6 .A obra promove positivamente a cultura e a histéria afro-brasileira, quilombola, dos povos indigenas e
dos povos do campo, com o intuito explicito de valorizar seus saberes, conhecimentos, tradigdes,
organizacgdes, valores e formas de participagéo social?

Justificativa:

2.7 .A obra representa a diversidade social, histdrica, politica, econdmica, demogréfica e cultural do Brasil
com o intuito explicito de subsidiar a analise critica, criativa e propositiva da realidade brasileira?

Justificativa:



2.8 .A obra representa as diferengas sociais, histéricas, politicas, econémicas, demograficas e culturais de
outros povos e paises com o intuito explicito de subsidiar a anélise critica, criativa e propositiva da
realidade brasileira em comparag¢do com o resto do mundo?

Justificativa:

2.9 .A obra promove praticas (orais e escritas) de argumentagdo fundamentada em dados cientificos a
respeito dos principios éticos necessarios a construcéo da cidadania e ao convivio social republicano?

Justificativa:

2.0 .A obra estd isenta de imagens e textos que contenham violéncia sem a devida justificativa
pedagdgica (de forma homdéloga a isengéo de publicidade, de marcas, produtos ou servigos comerciais,
sem a devida justificativa pedagégica, conforme disposto no parecer CEB no 15/2000)?

Justificativa:

6 Estruturacao dos Projetos Integradores

1. Livro do estudante - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

1.1.0 livro do estudante apresenta, de forma destacada, a numeracgéo do projeto (de 1a 6)?

Justificativa:

1.2.0 livro do estudante apresenta, de forma destacada, o tema integrador a ser trabalhado?

Justificativa:

1.3 .0 livro do estudante apresenta, de forma destacada, o(s) objetivo(s) a ser(em) desenvolvido(s) no
ambito do tema integrador?

Justificativa:
1.4 .0 livro do estudante apresenta, de forma destacada, a justificativa da pertinéncia do(s) objetivo(s)?
Justificativa:

1.5 .0 livro do estudante apresenta, de forma destacada, a identificacdo de todas as competéncias gerais e
competéncias especificas que serdo trabalhadas?

Justificativa:

1.6 .0 livro do estudante apresenta, de forma destacada, informagdes sobre as atividades e os materiais
que serdo utilizados no desenvolvimento de cada projeto (com possibilidades de adaptagdes ou trocas)?

Justificativa:

1.7 .0 livro do estudante apresenta, de forma destacada, explicacdes sobre os produtos finais que deverao
ser realizados?



Justificativa:

1.8 .0 livro do estudante apresenta, de forma destacada, referéncias bibliograficas comentadas e
complementares para pesquisa ou consulta (sites, videos, livros etc.)?

Justificativa:

1.9 .0 livro do estudante apresenta, de forma destacada, contelddos multimodais (textos verbais e
imagéticos) de forma arrojada, criativa e atrativa para os jovens?

Justificativa:
2. Estruturagdo dos Projetos Integradores - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

2.1 .Na estruturagdo do conjunto dos projetos da obra, sdo propostas as especificidades tedrico-
metodolégicas dos diferentes componentes curriculares integrados nas areas de conhecimento?

Justificativa:

2.2 .Na estruturagdo do conjunto dos projetos da obra, sdo propostas situagdes que exijam o uso de
diferentes competéncias e habilidades da BNCC?

Justificativa:

2.3 .Na estruturagdo do conjunto dos projetos da obra, é proposto um problema ou questdo desafiadora
que exija dos estudantes o uso da criatividade?

Justificativa:

2.4 .Todos os projetos da obra organizam-se em torno de praticas contextualizadas de forma a garantir
que fagam sentido para a vida do estudante?

Justificativa:

2.5 .Na estruturacdo do conjunto dos projetos da obra, sdo propostas praticas concernentes a cada
componente curricular que favorecam formas diversas de examinar, compartilhar e registrar
experiéncias?

Justificativa:

2.6 .Na estruturagao do conjunto dos projetos da obra, sdo propostas atividades individuais e coletivas
(inclusive com grupos grandes)?

Justificativa:
2.7 .Na estruturacéo do conjunto dos projetos da obra, é proposto o uso de tecnologias da informagéao?
Justificativa:

2.8 .Na estruturagdo do conjunto dos projetos da obra, propde praticas de argumentacéo, de leitura



inferencial e de pensamento computacional?
Justificativa:

2.9 .Na estruturagdo do conjunto dos projetos da obra, é proposto um produto final, preferencialmente
coletivo, e de relevdncia para a comunidade local, que possa ser apresentado a um publico,
preferencialmente externo a escola?

Justificativa:
7 Material Digital do Professor (Videotutoriais)
1. STEAM - Videotutorial 1- (1a Série, 2a Série, 3a Série)

1.1 .Contextualizagdo: (contextualize o videotutorial 1 de forma a apresentar o objetivo, enredo, conceito(s)
apresentado(s)/discutido(s), criatividade proposta/assumida e demais elementos que vocé julga
significativos).

1.2 .0 videotutorial 1 tem carater complementar, retomando elementos-chave da obra sem repeti-los?
Justificativa:

1.3 .0 videotutorial 1 apresenta a abordagem tedrico-metodolégica, o(s) objetivo(s), a(s) justificativa(s),
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular contempladas e os procedimentos a serem
executados?

Justificativa:
1.4 .0 videotutorial 1tem duracdo de 5 a 10 minutos?
Justificativa:

1.5 .0 contelddo escrito do videotutorial 1 observa as regras ortograficas e gramaticais da lingua
portuguesa?, salvo quando se faga necessario para fins de entendimento do contetido?

Justificativa:

1.6 .0 videotutorial 1 possui legendas para todo contedido em audio?

Justificativa:

1.7 .0 videotutorial 1 possui ilumina¢ao adequada?

Justificativa:

1.8 .0 cenario do videotutorial 1 é adequado aos conteldos e ao publico-alvo (os professores)?
Justificativa:

1.9 Todos os elementos graficos, como infograficos, animagdes, textos, entre outros, sdo bem definidos, de



facil leitura e adequados ao publico, a finalidade pedagdgica explicitada e ao tema apresentado?
Justificativa:

1.10 .0 videotutorial 1 estd com uma intensidade sonora adequada, um adequado padréo de volume e sem
ruidos de qualquer natureza?

Justificativa:
1.11.0 videotutorial 1 possui todas as falas inteligiveis e claras?
Justificativa:

1.12 .0 videotutorial 1 possui relagdo clara entre o conteldo visual e o sonoro, facilitando o entendimento
dos conteuldos, conceitos e processos abordados?

Justificativa:

113 .0 videotutorial 1 utiliza multiplos formatos de apresentag¢édo, como, por exemplo, pessoa falando,
imagens/cenarios com narracéo, situagdes, animacdes, simulagdes, entre outras?

Justificativa:
1.14 .0 videotutorial 1 apresenta conceitos de forma clara e correta, sem induzir o professor a erros?
Justificativa:

1.15 .0 videotutorial 1 possui roteiro e contextualizagdo adequados aos conceitos trabalhados, de forma a
permitir que o professor construa os conhecimentos necessarios ao trabalho com a obra?

Justificativa:
2. Protagonismo Juvenil - Videotutorial 2 - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

2.1 .Contextualizagdo: (contextualize o videotutorial 2 de forma a apresentar o objetivo, o enredo, os
conceitos discutidos, a estrutura, os recursos audiovisuais utilizados e demais elementos que vocé julga
significativos).

2.2 .0 videotutorial 2 tem carater complementar, retomando elementos-chave da obra sem repeti-los?
Justificativa:

2.3 .0 videotutorial 2 apresenta a abordagem tedrico-metodolégica, o(s) objetivo(s), a(s) justificativa(s),
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular contempladas e os procedimentos a serem
executados?

Justificativa:

2.4 .0 videotutorial 2 tem duracdo de 5 a 10 minutos?



Justificativa:

2.5 .0 conteldo escrito do videotutorial 2 observa as regras ortograficas e gramaticais da lingua
portuguesa?, salvo quando se faga necessario para fins de entendimento do contetido?

Justificativa:

2.6 .0 videotutorial 2 possui legendas para todo contetiido em dudio?

Justificativa:

2.7 .0 videotutorial 2 possui iluminagdo adequada?

Justificativa:

2.8 .0 cenario do videotutorial 2 é adequado aos conteldos e ao publico-alvo (os professores)?
Justificativa:

2.9 .Todos os elementos graficos, como infograficos, animacdes, textos, entre outros, sdo bem definidos,
de facil leitura e adequados ao publico, a finalidade pedagdgica explicitada e ao tema apresentado?

Justificativa:

2.10 .0 videotutorial 2 estda com uma intensidade sonora adequada, um adequado padréo de volume e sem
ruidos de qualquer natureza?

Justificativa:
2.11.0 videotutorial 2 possui todas as falas inteligiveis e claras?
Justificativa:

2.12 .0 videotutorial 2 possui relagdo clara entre o contelido visual e o sonoro, facilitando o entendimento
dos conteuldos, conceitos e processos abordados?

Justificativa:

2.13 .0 videotutorial 2 utiliza multiplos formatos de apresentagdo, como, por exemplo, pessoa falando,
imagens/cenarios com narragéo, situagdes, animagdes, simulagdes, entre outras?

Justificativa:
2.14 .0 videotutorial 2 apresenta conceitos de forma clara e correta, sem induzir o professor a erros?
Justificativa:

2.15 .0 videotutorial 2 possui roteiro e contextualizacdo adequados aos conceitos trabalhados, de forma a
permitir que o professor construa os conhecimentos necessarios ao trabalho com a obra?



Justificativa:

3. Midiaeducacio - Videotutorial 3 - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

3.1 .Contextualizagdo: (contextualize o videotutorial 3 de forma a apresentar o objetivo, o enredo, os
conceitos discutidos, a estrutura, os recursos audiovisuais utilizados e demais elementos que vocé julga
significativos).

3.2.0 videotutorial 3 tem carater complementar, retomando elementos-chave da obra sem repeti-los?
Justificativa:

3.3 .0 videotutorial 3 apresenta a abordagem tedrico-metodolégica, o(s) objetivo(s), a(s) justificativa(s),
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular contempladas e os procedimentos a serem
executados?

Justificativa:

3.4 .0 videotutorial 3 tem dura¢cao de 5 a 10 minutos?

Justificativa:

3.5 .0 conteldo escrito do videotutorial 3 observa as regras ortograficas e gramaticais da lingua
portuguesa?, salvo quando se faga necessario para fins de entendimento do conteido?

Justificativa:

3.6 .0 videotutorial 3 possui legendas para todo conteido em audio?

Justificativa:

3.7 .0 videotutorial 3 possui iluminacao adequada?

Justificativa:

3.8.0 cenario do videotutorial 3 é adequado aos contelidos e ao publico-alvo (os professores)?
Justificativa:

3.9 .Todos os elementos graficos, como infograficos, animagdes, textos, entre outros, sdo bem definidos,
de facil leitura e adequados ao publico, a finalidade pedagdgica explicitada e ao tema apresentado?

Justificativa:

3.10 .0 videotutorial 3 estd com uma intensidade sonora adequada, um adequado padrdo de volume e sem
ruidos de qualquer natureza?

Justificativa:

3.11.0 videotutorial 3 possui todas as falas inteligiveis e claras?



Justificativa:

3.12 .0 videotutorial 3 possui relagdo clara entre o conteddo visual e o sonoro, facilitando o entendimento
dos conteuldos, conceitos e processos abordados?

Justificativa:

3.13 .0 videotutorial 3 utiliza multiplos formatos de apresentacdo, como, por exemplo, pessoa falando,
imagens/cenarios com narracéo, situagdes, animacdes, simulagdes, entre outras?

Justificativa:
3.14 .0 videotutorial 3 apresenta conceitos de forma clara e correta, sem induzir o professor a erros?
Justificativa:

3.15 .0 videotutorial 3 possui roteiro e contextualizagdo adequados aos conceitos trabalhados, de forma a
permitir que o professor construa os conhecimentos necessarios ao trabalho com a obra?

Justificativa:

4. Mediacao De Conflitos - Videotutorial 4 - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

4.2 .Contextualizagdo: (contextualize o videotutorial 4 de forma a apresentar o objetivo, o enredo, os
conceitos discutidos, a estrutura, os recursos audiovisuais utilizados e demais elementos que vocé julga
significativos).

4.2 .0 videotutorial 4 tem carater complementar, retomando elementos-chave da obra sem repeti-los?

Justificativa:

4.3 .0 videotutorial 4 apresenta a abordagem tedrico-metodolégica, o(s) objetivo(s), a(s) justificativa(s),
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular contempladas e os procedimentos a serem
executados?

Justificativa:
4.4 .0 videotutorial 4 tem duracao de 5 a 10 minutos?
Justificativa:

4.5 .0 contelddo escrito do videotutorial 4 observa as regras ortograficas e gramaticais da lingua
portuguesa?, salvo quando se faga necessario para fins de entendimento do conteido?

Justificativa:
4.6 O videotutorial 4 possui legendas para todo contedido em audio?

Justificativa:



4.7 .0 videotutorial 4 possui iluminagdo adequada?

Justificativa:

4.8 .0 cenério do videotutorial 4 é adequado aos conteldos e ao publico-alvo (os professores)?
Justificativa:

4.9 Todos os elementos graficos, como infograficos, animagdes, textos, entre outros, sdo bem definidos,
de facil leitura e adequados ao publico, a finalidade pedagdgica explicitada e ao tema apresentado?

Justificativa:

4.10 .0 videotutorial 4 estd com uma intensidade sonora adequada, um adequado padrdo de volume e sem
ruidos de qualquer natureza?

Justificativa:
4.11.0 videotutorial 4 possui todas as falas inteligiveis e claras?
Justificativa:

4.12 .0 videotutorial 4 possui relagdo clara entre o contetddo visual e o sonoro, facilitando o entendimento
dos conteudos, conceitos e processos abordados?

Justificativa:

4.13 .0 videotutorial 4 utiliza multiplos formatos de apresentagdo, como, por exemplo, pessoa falando,
imagens/cendrios com narracéo, situagdes, animacdes, simulagdes, entre outras?

Justificativa:
4.4 .0 videotutorial 4 apresenta conceitos de forma clara e correta, sem induzir o professor a erros?
Justificativa:

415 .0 videotutorial 4 possui roteiro e contextualiza¢cdo adequados aos conceitos trabalhados, de forma a
permitir que o professor construa os conhecimentos necessarios ao trabalho com a obra?

Justificativa:
5. Livre Escolha - Videotutorial 5 - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

5.1 .Contextualizacdo: (contextualize o videotutorial 5 de forma a apresentar o objetivo, o enredo, os
conceitos discutidos, a estrutura, os recursos audiovisuais utilizados e demais elementos que vocé julga
significativos).

5.2.0 videotutorial 5 tem carater complementar, retomando elementos-chave da obra sem repeti-los?

Justificativa:



5.3 .0 videotutorial 5 apresenta a abordagem teérico-metodoldgica, o(s) objetivo(s), a(s) justificativa(s),
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular contempladas e os procedimentos a serem
executados?

Justificativa:

5.4 .0 videotutorial 5 tem duracao de 5 a 10 minutos?

Justificativa:

5.5 .0 conteudo escrito do videotutorial 5 observa as regras ortograficas e gramaticais da lingua
portuguesa?, salvo quando se faga necessario para fins de entendimento do contetido?

Justificativa:

5.6 .0 videotutorial 5 possui legendas para todo contetido em dudio?

Justificativa:

5.7 .0 videotutorial 5 possui iluminagao adequada?

Justificativa:

5.8.0 cenario do videotutorial 5 é adequado aos conteldos e ao publico-alvo (os professores)?
Justificativa:

5.9 .Todos os elementos graficos, como infograficos, animacdes, textos, entre outros, sdo bem definidos,
de facil leitura e adequados ao publico, a finalidade pedagdgica explicitada e ao tema apresentado?

Justificativa:

5.10 .0 videotutorial 5 estd com uma intensidade sonora adequada, um adequado padrdo de volume e sem
ruidos de qualquer natureza?

Justificativa:
5.11.0 videotutorial 5 possui todas as falas inteligiveis e claras?
Justificativa:

5.12 .0 videotutorial 5 possui relagdo clara entre o contelido visual e o sonoro, facilitando o entendimento
dos conteuldos, conceitos e processos abordados?

Justificativa:

5.13 .0 videotutorial 5 utiliza multiplos formatos de apresentagdo, como, por exemplo, pessoa falando,
imagens/cendrios com narracéo, situagdes, animacgdes, simulagdes, entre outras?

Justificativa:



5.14 .0 videotutorial 5 apresenta conceitos de forma clara e correta, sem induzir o professor a erros?
Justificativa:

5.15 .0 videotutorial 5 possui roteiro e contextualizagcdo adequados aos conceitos trabalhados, de forma a
permitir que o professor construa os conhecimentos necessarios ao trabalho com a obra?

Justificativa:

6. Livre Escolha - Videotutorial 6 - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

6.1 .Contextualizagdo: (contextualize o videotutorial 6 de forma a apresentar o objetivo, o enredo, os
conceitos discutidos, a estrutura, os recursos audiovisuais utilizados e demais elementos que vocé julga
significativos).

6.2.0 videotutorial 6 tem carater complementar, retomando elementos-chave da obra sem repeti-los?
Justificativa:

6.3 .0 videotutorial 6 apresenta a abordagem tedrico-metodolégica, o(s) objetivo(s), a(s) justificativa(s),
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular contempladas e os procedimentos a serem
executados?

Justificativa:

6.4 .0 videotutorial 6 tem duracao de 5 a 10 minutos?

Justificativa:

6.5 .0 conteldo escrito do videotutorial 6 observa as regras ortograficas e gramaticais da lingua
portuguesa?, salvo quando se faga necessario para fins de entendimento do conteido?

Justificativa:

6.6 .0 videotutorial 6 possui legendas para todo contedido em audio?

Justificativa:

6.7 .0 videotutorial 6 possui iluminagdo adequada?

Justificativa:

6.8 .0 cenario do videotutorial 6 é adequado aos conteudos e ao publico-alvo (os professores)?
Justificativa:

6.9 .Todos os elementos graficos, como infograficos, animacgdes, textos, entre outros, sdo bem definidos,
de facil leitura e adequados ao publico, a finalidade pedagdgica explicitada e ao tema apresentado?

Justificativa:



6.10 .0 videotutorial 6 estd com uma intensidade sonora adequada, um adequado padrédo de volume e sem
ruidos de qualquer natureza?

Justificativa:
6.11.0 videotutorial 6 possui todas as falas inteligiveis e claras?
Justificativa:

6.12 .0 videotutorial 6 possui relagédo clara entre o conteudo visual e o sonoro, facilitando o entendimento
dos conteuldos, conceitos e processos abordados?

Justificativa:

6.13 .0 videotutorial 6 utiliza multiplos formatos de apresentagdo, como, por exemplo, pessoa falando,
imagens/cenarios com narracéo, situagdes, animacdes, simulagdes, entre outras?

Justificativa:
6.14 .0 videotutorial 6 apresenta conceitos de forma clara e correta, sem induzir o professor a erros?
Justificativa:

6.15 .0 videotutorial 6 possui roteiro e contextualizagdo adequados aos conceitos trabalhados, de forma a
permitir que o professor construa os conhecimentos necessarios ao trabalho com a obra?

Justificativa:

8 ConsideragOes Adicionais

1. Consideracdes Adicionais dos Projetos Integradores - (1a Série, 2a Série, 3a Série)
11 .CONSIDERAQOES ADICIONAIS

9 Falhas Pontuais

9.1 Falhas Pontuais - Manual do Professor

Falhas Pontuais da Colecao

Volume:

| Ensino Médio - 1a a 3a Série | Impresso | Manual do professor
Tipo Falha (Pagina):

Descricao da Falha:

Recomendacgdes:



Comentario:

9.2 Falhas Pontuais - Livro do Estudante

Falhas Pontuais da Colecéao

Volume:

| Ensino Médio - 1a a 3a Série | Impresso | Livro do aluno
Tipo Falha (Pagina):

Descrigado da Falha:

Recomendacgdes:

Comentario:

9.3 Falhas Pontuais - Material Digital do Professor
Falhas Pontuais da Colegédo

Volume:

| Ensino Médio - 1a a 3a Série | Digital | Manual do professor
Tipo Falha (Pagina):

Descricao da Falha:

Recomendacgdes:

Comentario:

10 Resenha

10.1 Resenha - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

1 Resenha

11 Parecer

1. PARECER - (1a Série, 2a Série, 3a Série)

1 PARECER

Justificativa:
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Visao Geral

A obra adota como principio pedagdgico a “Aprendizagem baseada em projetos” e propde o trabalho com
énfase no uso das tecnologias digitais. Ao longo da obra, destinados aos trés anos do Ensino Médio, sdo
propostos seis projetos baseados em quatro temas integradores: “STEAM”, “Protagonismo juvenil”,
“Midiaeducacdo” e “Mediagao de conflitos”, dos quais dois se repetem: o projeto 5 retoma o tema “STEAM”
e o projeto 6, trata novamente do “Protagonismo juvenil”. Os projetos sdo divididos em etapas que variam
de acordo com o tema abordado. Cada proposta é iniciada pela Segdo “Abertura do Projeto”, na qual é
apresentada a pergunta e uma explicagdo sobre o tema integrador explorado. Na Secdo “Como serad o
projeto”, a obra apresenta os objetivos e a justificativa, as competéncias gerais e especificas da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) que estdo presentes no projeto, bem como, as habilidades de cada
area, além disso, indica o produto final a ser produzido, listando todas as etapas de desenvolvimento do
projeto, para que o estudante se familiarize.

Descri¢cdo da Obra

O Livro do Estudante é composto por seis Projetos Integradores. O Projeto 1, “Fabrica de Jogos”, apresenta
um estudo sobre jogos e, como produto final, prevé o planejamento e construcdo de um jogo com a criagao
de um espacgo na escola que permita a integracdo da comunidade escolar. O Projeto 2, “O lugar em que
vivemos”, propde um estudo sobre os diferentes espagos geograficos em que o pais se organiza para,
como produto final, os estudantes apresentarem uma proposta de solugdo de um problema da
comunidade. No Projeto 3, “Museus virtuais”, é proposto um estudo sobre os museus e sua importancia
social e, como produto final, é prevista a criagdo e divulgacdo de um acervo digital com producdes
artistico-culturais e cientificas que envolvam a Matematica. No Projeto 4, “Didlogo e debate na escola”, o
bem-estar dos alunos é o tema estudado e o produto final proposto é um debate envolvendo toda
comunidade escolar. O Projeto 5, “Feira de Ciéncias”, explora as potencialidades das feiras de ciéncias
escolares, seu produto final é a organizagdo de uma feira de ciéncias gastronémicas na escola.
Finalmente, o Projeto 6, “Pesquisas estatisticas”, propde o estudo, planejamento e execugdo de uma
pesquisa que culminara na apresentacdo de uma atividade artistico-cultural retratando o mundo jovem. O
Manual do Professor é composto por duas partes, a primeira, “Orientagdes Gerais”, estruturada nos
seguintes tdpicos: “Ensino Médio”, “Aprendizagem Baseada em Projetos”, “Avaliagdo”, “Estrutura da obra”
e “Leituras Complementares”. Na segunda parte, “Orientacdes Especificas”, sdo apresentados e discutidos
0os seis projetos com suas respectivas etapas, indicando a resolucdo detalhada das atividades e
encaminhamentos para sua realizagdo. Apresenta, ainda, alertas que indicam possiveis adaptagdes ou
trocas de recursos. A Segdo “Como sera o projeto”, indica o produto final a ser produzido e lista todas as
etapas de desenvolvimento do projeto que variam entre cinco e seis, além de boxes como: “Vocé vai
precisar de”, que indicam os materiais e recursos necessarios para executar atividades; “Como fazer? ”,
que apresenta o resumo dos passos das atividades; “Glossario”; “Para ler..”, que sugere referéncias
bibliograficas ou audiovisuais; “Portfélio”, com propostas de reflexdo e registro de atividades. Todos os
projetos sdo encerrados com a Secdo “Avaliagdo” que oportuniza a reflexdo e a autoavaliagdo. Além disso,
o Material Digital do Professor possui seis videotutoriais que complementam os materiais impressos,
apresentando orientagdes ao professor sobre como executar cada um dos projetos. Ha explicacdes sobre a
tematica, a justificativa, os objetivos, os aspectos tedricos-metodolégicos, as competéncias e as
habilidades, o planejamento e os procedimentos de execu¢do do projeto.

Analise

A obra incentiva o trabalho colaborativo que instiga o protagonismo estudantil, explorando, com



coeréncia, os conceitos matematicos em atividades que valorizam conhecimentos prévios e favorecem a
construcao de novos conhecimentos. A estrutura editorial facilita a compreensado de conceitos por meio da
diversidade de linguagens e de ilustragdes. Os Projetos Integradores abordam a realidade e as culturas nas
quais estudantes estdo inseridos. Competéncias e habilidades sdo contempladas, em geral, por meio de
atividades e portfélios, contextualizados e desafiadores. A organizacdo dos projetos atende a proposta
didatico-pedagdgica na hierarquizacao de titulos e subtitulos e nos destaques graficos de secdes e boxes.
A obra mobiliza objetos de conhecimento correlatos as tematicas discutidas e atendem a area, nivel de
ensino e publico a que se destinam. Nos diferentes projetos que compdem a obra, a Matematica é
desenvolvida de forma integrada, junto a outras areas de conhecimento. No Projeto 1, explora-se a histoéria
e aspectos de jogos de diferentes povos e culturas. Discute-se seu valor cultural, o que incentiva o
estudante a conhecer, preservar e divulgar a histéria desses recursos. Explora temas que instigam o
estudante a desenvolver argumentos légicos e formular demonstragcdes matematicas, explorando,
também, a geometria e a probabilidade. O Projeto 2 é desenvolvido por meio de atividades que favorecem o
protagonismo dos estudantes, como identificar problemas existentes no bairro ou no municipio onde
moram e na escola onde estudam, além de serem provocados a apresentar possiveis solugdes. Explora a
construgdo e leitura de graficos e tabelas, com e sem uso de recursos digitais, explorando, ainda, razées
entre grandezas, como o célculo da densidade demografica, da 4gua ou volumétrica. No Projeto 3, discute-
se sobre museus virtuais e fisicos mostrando a relevincia destes para preservagdo e divulgacéo de
producdes cientificas e artistico-culturais. Destacam-se o estudo da criptografia integrado a anélise
combinatéria, a histéria da maquina Enigma e sua relagdo com a obra de Alan Turing e o estudo de
transformagdes geométricas articulado as técnicas utilizadas pelo artista grafico Escher (como a
xilogravura e a tecelagem), como, também, o Papiro de Rhinde seus famosos problemas matematicos. O
Projeto 4 explora a realidade das escolas brasileiras, favorecendo reflexdes dos estudantes sobre os
problemas identificados no contexto escolar e em seu entorno. Destaca-se, nesse projeto, o estudo sobre
atos de violéncia e indisciplina, assim como, a indicagdo do didlogo e técnicas de mediacdo para
resolugdo de conflitos, mobilizando conceitos da area da estatistica, como levantamento, registro e
analise de dados, no combate as praticas de bullying, na escola. No Projeto 5, o processo de organizacéo
de uma “Feira de Ciéncias Gastrondmicas” evidencia articulagbées entre a Gastronomia e as Ciéncias.
Explora-se a “Cozinha nerd”, uma gastronomia que integra tecnologia, ciéncias e culinaria com o rigor
cientifico; a Gastronomia molecular que articula Ciéncias, Gastronomia e Arte, na aplicagdo de técnicas
como controle de viscosidade, congelamento por nitrogénio liquido e insercdo de ar, e os processos
quimicos na cozinha que determinam sabor, tempo de cozimento, harmonizagdes, texturas e aroma dos
alimentos. As acdes desse projeto sdo coerentes com a Matematica, pois envolvem grandezas e medidas,
percentuais, leitura e interpretagdo de graficos, explorados por meio da representagdo de fungdes
matematicas, dadas pelas associacdes entre as variagdes das medidas de grandezas envolvidas em uma
receita culinaria. No Projeto 6, a estatistica volta a ser o objeto de conhecimento matematico presente
para desenvolvimento do projeto, explorada na proposi¢ao de pesquisas, a partir da definicdo do objeto de
estudo, da formulagdo de hipdteses, da coleta, organizagdo e andlise de dados. Esse projeto também
trabalha as medidas de tendéncia central e de dispersdo de dados, frequéncia e organizagdo de dados em
planilhas eletrénicas. Cabe destacar que todos projetos exploram habilidades de outras areas do
conhecimento, as quais sao identificadas em sua abertura, no Quadro “A BNCC nesse projeto”, indicando o
carater interdisciplinar da obra. A inclusdo é abordada na obra, por exemplo, por meio de discussdes sobre
acessibilidade de pessoas com deficiéncia, indicando que avaliagdes recentes do Inep, apesar de
indicarem investimento na Educacao Basica nas regides mais pobres, evidenciam que o indicador em que
muitos estabelecimentos de ensino tiveram nota baixa é AEE (Atendimento Educacional Especializado),
alertando para a necessidade do debate sobre o tema, nas escolas.

Sala de Aula

Professor, a obra explora diferentes recursos didaticos, especialmente, as tecnologias digitais, como
computador, planilhas eletronicas e audiovisuais. E preciso atencdo do professor quanto ao uso adequado
desses recursos na realizagdo das atividades propostas, principalmente, com as midias digitais. Nesse



sentido, vocé pode aproveitar o estudo da estrutura de uma pagina da Wikipédia para ajudar os
estudantes a cumprir tarefas que envolvem o consumo e a produgio de uma midia digital, para melhor
entendé-la. Vale salientar que cabe a vocé decidir sobre a necessidade de adaptar ou trocar recursos
sugeridos no Livro do Estudante. O trabalho colaborativo, em pequenos ou grandes grupos, é sugerido em
todos os projetos, essencialmente no Box “Portfélio”, cujas atividades propostas favorecem o
protagonismo dos estudantes e o aprofundamento das tematicas discutidas nas etapas. E importante que
vocé planeje a execucdo dessas atividades e, para isso, ha orientagées nos videotutoriais do Material
Digital do Professor e no Manual do Professor. O papel de mediagdo exercido por vocé é essencial em
processos que envolvem, por exemplo, conhecimento, criatividade e colaboracdo dos estudantes, como
ocorre na elaboragéo dos produtos finais de cada projeto, os quais demandam acompanhamento efetivo,
como a “Feira de Ciéncias Gastrondmicas” que exige cuidados na execucdo de receitas durante o evento.
Outro exemplo é a criacdo do “Acervo digital de produgdes cientificas e artistico-culturais” que merece
atencdo na escolha dos conteldos que serdo integrados ao acervo, considerando os direitos autorais.
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Visao Geral

A obra é baseada na “Metodologia de projetos” com foco na resolugéo de problemas e “Pedagogias ativas”.
Indicada para os trés anos do Ensino Médio, a obra é composta por seis projetos que contemplam os
temas integradores “STEAM?”, “Protagonismo Juvenil”, “Midiaeducac¢do” e “Mediacado de Conflitos”, sendo
que os dois primeiros temas sdo retomados nos projetos 5 e 6, nessa ordem. A proposta de cada projeto
parte de uma pergunta central que problematiza e estrutura o trabalho, chegando a um produto final.
Nesse processo, as competéncias gerais e especificas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) séo
contempladas. Todos os projetos apresentam a mesma estrutura, a qual é iniciada abordando uma
tematica que remete ao problema proposto, seguida da Segdo“Visdo geral do projeto” que problematiza o
tema integrador, apresentando os objetivos e a justificativa, indicando o produto final. Na sequéncia, sédo
apresentadas trés etapas para o desenvolvimento do projeto, sendo a que Etapa 1 “Vamos Comecgar” é
formada pela Se¢do “Conversa Inicial”, situando o estudante quanto ao tema desenvolvido, seguida pela
Seg¢do “Em foco”, que apresenta a problematica para o desenvolvimento do projeto e pela Segdo
“Organizando os trabalhos” que encaminha as atividades para construcao do produto final. Na Etapa 2, na
Secgdo “Saber fazer”, sdo propostas atividades praticas e, na Etapa 3, a Secdo “Para finalizar” compreende
a concluséo do produto final e a avaliagdo do projeto. Os projetos mobilizam, em seu desenvolvimento,
diferentes conhecimentos matematicos, bem como de outras areas do conhecimento.

Descri¢cao da Obra

O Livro do Estudante apresenta os seis projetos integradores, os quais culminam com a produgéao
produtos finais. O Projeto 1, “Agua: como reutilizar esse recurso? ”, traz um problema atual que é a
escassez de recursos hidricos no planeta, tendo como produto final a construgédo do protétipo de uma
cisterna. O Projeto 2, “Orgcamento: como cuidar do nosso dinheiro? ”, explora o cuidado com o equilibrio
financeiro familiar e seu produto final é a elaboragdo de um painel de informagdes sobre orgamento
familiar. O Projeto 3, “Resultados de pesquisas: como sdo obtidos e divulgados? ”, aborda a produgéo de
pesquisas, cujo produto final consiste na elaboragdo de um telejornal. O Projeto 4, “Jogos: eles podem
ajudar a resolver conflitos? ”, aborda os jogos como possibilidade para superacdo de conflitos e seu
produto final é uma exposicédo de jogos para toda a escola. O Projeto 5, “Arquitetura: como construir com
sustentabilidade? ”, retoma aspectos histéricos das construgdes da humanidade e propde como produto
final o redesenho da escola, em um software, com espa¢os mais inclusivos. O Projeto 6, “Alimentagéo
saudavel: como cultivar o que se come? ”, aborda aspectos relacionados a saude alimentar e prevé a
execugao da horta escolar e a festa da primeira colheita, como divulga¢ao para a comunidade. O Manual
do Professor inicia apresentando a reproducdo do Livro do Estudante, seguido da parte voltada ao
professor, na qual promove uma discussdo sobre as transformacdes da escola e o Novo Ensino Médio,
abordando as competéncias e habilidades previstas na BNCC, em que destaca-se a discussdo das
competéncias cognitivas e emocionais. Discute, também, sobre projetos integradores e avaliagdo das
aprendizagens, apresentando cada um dos projetos presentes na obra, com orientacdes didaticas para
cada uma das suas etapas e com comentarios do que explorar com os estudantes em cada proposta. O
Material Digital do Professor contempla seis videotutoriais, coerentes com a proposta tedrico-
metodoldgica da obra, que apresentam e discutem as etapas sugeridas em cada projeto.

Andélise

A obra apresenta propostas contextualizadas que se configuram pela abordagem interdisciplinar,
explorando a Matematica integrada a outras areas do conhecimento. No decorrer dos projetos, multiplas
linguagens sdo exploradas, por exemplo, através de musicas e videos, em que a area de Lingua Portuguesa



se apresenta por meio da variedade de recursos de comunicagdo. A autonomia dos estudantes é
promovida, dentre outras formas, pela realizagdo de pesquisas em distintas fontes confidveis e pela
elaboracdo de textos diversos. As Ciéncias da natureza sdo exploradas em momentos que abordam o
consumo consciente e sustentavel da dgua e sua reutilizagdo. A drea de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas pode ser percebida na énfase das caracteristicas socioecondmicas da sociedade brasileira e na
proposicdo de medidas para enfrentar os problemas sociais, identificados no decorrer dos projetos. Assim,
por meio de uma conexdo entre as diferentes areas do conhecimento, os temas integradores séo
abordados de forma diferenciada, no decorrer da obra. Os projetos com o tema “STEAM” possuem forte
conexdo entre as areas de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte, Matematica e os temas centrais
propostos. O tema integrador “Mediacdo de Conflitos” é bem explorado na obra e promove discussdes
sobre questdes éticas e a necessidade de cooperagdo entre os individuos. Cabe ao professor aprofundar a
discussdo sobre o “Protagonismo Juvenil”, nos dois projetos que exploram esse tema integrador,
sobretudo com relagdo as culturas juvenis que precisam ser destacadas. As competéncias gerais da BNCC
sdo exploradas nos projetos através de textos e atividades diversificadas, dando oportunidade aos
estudantes para desenvolverem sua argumentacédo, a partir do conhecimento do mundo em que vivem,
valorizando os conhecimentos historicamente construidos, assim como, o pensamento cientifico e
criativo. A obra apresenta espaco para debates, discussdes, comunicac¢do de ideias e desenvolvimento da
cultura digital. As competéncias especificas da area de matematica sdo exploradas, através de
habilidades diversas, envolvendo, por exemplo, a proposi¢cdo de pesquisas amostrais, calculo de
probabilidades, de areas e de perimetros, entre outros conceitos da matematica. O Projeto 1 apresenta
graficos de diferentes formatos e explora o conteldo referente aos logaritmos, o qual é aplicado ao estudo
do pH da agua, bem como, trabalha o conceito de volume. O Projeto 2, por meio do estudo do orgamento
familiar, aborda a organizagdo de dados em tabelas, bem como, o célculo de juros simples e compostos.
No Projeto 3, diferentes tipos de graficos sdo propostos como formas de representar os dados de
pesquisas: setores, barras, colunas e infograficos. O Projeto 4 explora o célculo de probabilidades por meio
de jogos diversos. Ja o Projeto 5 problematiza a utilizacdo de medidas e escalas na construcéo de plantas
baixas, mobilizando, ainda, o céalculo de areas. O Projeto 6, ao abordar a alimentacdo saudavel,
problematiza o uso de medidas na elaboracdo de uma horta comunitaria. De modo geral, os projetos nao
propéem um aprofundamento dos conteidos matematicos, nesse sentido, o professor pode ampliar a
discussdo a outros contelddos que contribuam no desenvolvimento das propostas, ou mesmo aprofundar
a abordagem dos projetos, com outras questdes, aumentando o repertério dos estudantes, nessa area do
conhecimento. Com relagdo ao uso de tecnologias, destaca-se o uso de computadores e celulares para
realizar pesquisas, assistir videos, criar planilhas ou arquivar documentos. Em uma perspectiva
propositiva, os celulares também aparecem como uma importante ferramenta para gravagéo de videos e
criacdo de imagens. Os softwares de construcdo arquiteténica, por exemplo, sdo destacados como um
importante recurso para proposi¢cao de solugdes para os problemas escolares. O Manual do Professor
apresenta subsidios teéricos sobre as tematicas dos projetos, bem como, orientagdes didaticas de como
desenvolver as atividades, propondo perguntas a serem feitas aos estudantes e temas que podem ser
abordados nas diferentes areas do conhecimento, o que facilita o trabalho do professor, na mediagdo das
perguntas levantadas pelos alunos.

Sala de Aula

Professor, os projetos integradores dessa obra podem ser trabalhados na ordem que melhor se adequarem
ao planejamento escolar e a realidade da turma. Cada projeto é dividido em etapas, podendo também, de
acordo com as orientagdes do Manual do Professor, serem trabalhadas em ordem diferente da proposta,
valorizando a autonomia docente. Porém, observa-se que é importante que a etapa do produto final se
mantenha como Ultima etapa, de forma que os alunos construam os conhecimentos necesséarios, nas
etapas anteriores, criando a solugédo para o problema central do projeto. Diversas atividades promovem o
trabalho em grupo e o debate, nesse sentido, o professor pode atuar como mediador, para que, a partir das
conversas em grupo, a turma seja capaz de apresentar e defender fatos e argumentos consistentes,
favorecendo o desenvolvimento da argumentacéo e o respeito as diferengas. Com relagéo ao produto final,



quando sua execug¢do envolve algum risco, o mesmo é destacado nas orientagdes ao docente, por isso vocé
deve acompanhar o desenvolvimento da atividade, garantindo, assim, a integridade dos estudantes,
acompanhamento esse que deve contar com o apoio de toda equipe escolar. O projeto que trata da
reutilizagdo da agua solicita a construgdo de um protétipo de cisterna, esta proposta pode se tornar
desafiadora para os alunos se o planejamento levar em consideragcdo todas as etapas e materiais
sugeridos. Os demais produtos finais dos projetos possuem propostas exequiveis, sendo necessario
acesso a internet, o uso de computador, celular e materiais especificos de facil acesso.
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Visao Geral

A obra é composta por seis projetos integradores. A abordagem metodolégica adotada na obra é baseada
no ensino por projetos interdisciplinares, norteada pela metodologia de construgdo de “llhas
interdisciplinares de racionalidade” e pautada na“Alfabetizacdo cientifica”. A obra é destinada aos trés
anos do Ensino Médioe propde seis projetos que contemplam os seguintes temas integradores:“STEAM”,
“Protagonismo Juvenil”, “Midiaeducac¢ao”, “Mediacdo de Conflitos”. Os projetos 5 e 6 repetem os temas
“STEAM” e “Midiaeducagdo”, nessa ordem. Cada projeto é iniciado com imagens e questdes ligadas ao
assunto principal e, logo apés, é apresentado o tema trabalhado no projeto e sua importancia para a vida.
Parte-se de uma pergunta problematizadora que desencadeia a investigagao, as solugdes e criagdes até a
finalizagcdo do projeto. Na sequéncia, na Segdo “Qual é o Plano? ”, sdo apresentadas as etapas principais
do projeto, do inicio a conclusdo, sendo que cada projeto apresenta até quatro investigagdes, com
conhecimentos diversos apresentados por meio de textos, atividades, experimentos, pesquisas e
conceitos, os quais sdo necessarios para a elaboracdo do produto final, apresentado na Secdo “Fazendo
acontecer”. Todos os projetos sdo encerrados com uma secdo deproposta de avaliagcdo denominada
“Olhando o que vi e fiz”. A lista das competéncias e habilidades da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) que foram desenvolvidas ao longo dos projetos é apresentada apds a segdo de avaliagao.

Descri¢cao da Obra

A obra é composta pelo Livro do Estudante, do Manual do Professor e do Material do Professor Digital. O
Livro do Estudantes é dividido em seis projetos integradores. O Projeto 1, “Intensidade sonora e saude”,
propde um estudo sobre os riscos a salde provocados pela exposi¢éo a ruidos. Como produto final, prevé a
comunicac¢ao dos resultados do estudo, por diferentes linguagens. O Projeto 2, “Plano de investimento, o
futuro em nossas maos”, problematiza as relagdes dos jovens com os recursos financeiros e o produto
final é a elaboragdo de conteldos, por meio do plano de investimento. O Projeto 3, “As tecnologias a
servigo da localizagdo e mobilidade”, propée um estudo sobre o “Sistema de Posicionamento Global (GPS)
” e, como produto final, a elaboragdo de conteldos sobre o tema GPS. O Projeto 4, “Risco agricola e
mudancas climaticas”, problematiza as incertezas com que os agricultores lidam em relagdo ao plantio e
a colheita, o produto final é uma matéria jornalistica. O Projeto 5, “A irregularidade das chuvas”,
problematiza o estudo sobre as chuvas e suas consequéncias e, como produto final, apresenta trés
opgdes: projeto e maquete de um reservatdrio de 4gua usado para irrigar uma cultura agricola; projeto e
maquete de um piscindo para casos de excesso de chuva; e, por Ultimo, um video ou cartilha com a
previsdo dos indices das chuvas para os proximos anos. O Projeto 6, “Nativos e imigrantes digitais”,
discute as diversas midias e as redes sociais, cujo produto é a producdo de uma matéria jornalistica
digital, uma narrativa audiovisual ou umpodcast, destinado a auxiliar os individuos que tém dominio
parcial ou restrito das tecnologias digitais. OManual do Professor se estrutura em duas partes. Na
primeira, traz discussdes a respeito da abordagem tedrico-metodolégica, do ensino da argumentacéo, da
inferéncia e do pensamento computacional, sugestdo de referéncias, solugdo e comentarios das
atividades propostas, em que sdo apresentados os objetivos, as justificativas, as competéncias gerais,
competéncias especificas e as habilidades da BNCC, além de discussdes a respeito da avaliagdo que deve
ser incentivada como parte dos processos de ensino e de aprendizagem e, na segunda parte, traz a
reproducdo do Livro do Estudante. O Material Digital do Professor apresenta seis videotutoriais com um
resumo das informacdes sobre os projetos com som e animagdes, complementando pouco o contetdo do
Manual do Professor.

Analise



A obra apresenta seis projetos nos quais se observa a articulagdo da Matematica com as diferentes areas
do conhecimento, de forma interdisciplinar. As competéncias gerais e especificas da BNCC se mostram
contempladas ao longo de toda obra, desenvolvidas por meio de tematicas atuais e valorizando o
protagonismo juvenil. As culturas digitais sdo trabalhadas e o uso de recursos tecnolégicos é incentivado
ao longo de todos os projetos, em busca de solugdes de problemas reais. Em diferentes formatos, a obra
apresentalinguagem fluida, diversificada e atrativa aos alunos, valorizando a linguagem corporal, oral,
textual e digital, principalmente na confec¢do do produto final dos projetos. Como valorizagdo dos
principios éticos, os projetos apresentam tematicas atuais e provocam os alunos com problemas,
atividades e textos que devem ser discutidos em diferentes e diversificadas atividades coletivas,
promovendo a interacdo entre os estudantes, oportunizando-os protagonizar atividades de
desenvolvimento de diferentes conceitos matematicos. Mantendo a coeréncia entre propostas didaticas e
abordagens tedricas indicadas, a obra propde que o conhecimento matematico seja colocado em agéo por
meio de projetos que mostrem sua pertinéncia e potencialidade em tematicas atuais articuladas com a
realidade dos estudantes. Nas orientagdes prestadas ao professor, a obra destaca a importancia de o
professor romper com o ensino disciplinar tradicional e estabelecer praticas interdisciplinares com outros
conhecimentos. Discute a ideia de letramento matematico em trés dimensdes (pratica, civica e cultural), a
importancia da Matematica para o cidaddo e para sociedade e, ainda, que o aluno deve ser o protagonista
do processo no trabalho com projetos e o professor um orientador das tarefas. O Projeto 1 desenvolve a
Matemadtica, por exemplo, pela abordagem dos logaritmos no estudo do nivel de intensidade sonora, a
Ciéncia por meio da fisica do som e a Biologia na anatomia da audigdo. A tecnologia esta presente na
utilizagdo de aplicativos de identificagdo da intensidade do som, a Engenharia na constru¢do de um
monocérdio, a Arte na elaboragdo e construgdo do produto final, em que a Matematica é retomada na
relagdo com as escalas e as variagdes sonoras, bem como na compreensdo da geometria de propagacao
do som. O Projeto 2 explora o uso de planilhas eletrénicas, promovendo discussdes e reflexdes que fazem
com que o aluno reflita e tome decisdes para conseguir equilibrar receita e despesa no orcamento
doméstico. Discute a diferenca entre Educagdo Financeira e Matematica Financeira, propondo exercicios
envolvendo célculos de juros simples e compostos, por exemplo. O Projeto 3 tem como objetivo discutir o
funcionamento e o uso do GPS na vida das pessoas. Observa-se uma articulagcdo entre Matematica, Lingua
Portuguesa, Histéria e Geografia, na discusséo acerca do uso de tecnologias a servigo da localizacéo e
mobilidade, desenvolvendo conhecimentos como a definicdo de velocidade, a partir da razdo entre o
deslocamento e o tempo gasto em determinado percurso, como, também, explora as relagdes entre o plano
cartesiano e as coordenadas geograficas. O Projeto 4, ao fazer com que o aluno reflita sobre os riscos
envolvidos em diferentes situagdes, possibilita a exploragdo da Matematica por meio do céalculo de risco,
envolvendo percentuais e probabilidade, bem como, a analise de graficos variados. O Projeto 5 que aborda
as chuvas como tema central, promove a Matematica por meio de calculos diversos, como de area e
volume, na construcdo do produto final e, ainda, pela anéalise de graficos e indices pluviométricos. Por fim,
o Projeto 6, que tem por objetivo fazer com que o aluno compreenda os limites e as possibilidades do uso
da internet e as dificuldades de acesso para imigrantes digitais, propde o estudo do problema das pontes
de Koénigsberg, explorando conceitos matematicos como o grafo de Euler e o estudo das matrizes. O
didlogo, a reflexdo, a argumentacéo, as experiéncias e os conhecimentos dos alunos séo valorizados e ha a
busca por amplia-los por meio da resolugdo de problemas contextualizados. Nota-se a valorizagdo da
diversidade étnica da populagdo brasileira, da pluralidade social e cultural, assim como é possivel
perceber a valorizagdo do pluralismo de ideias. A obra utiliza diferentes fontes de informag¢do como, por
exemplo, matérias jornalisticas, blogues, livros, sites oficiais de revistas, entre outras, em que se observa
propostas para o uso de planilhas eletronicas, de softwares de geometria dindmica e outras tecnologias
digitais, denotando funcionalidade capaz de atender a proposta pedagdgica da obra.

Sala de Aula

Professor, a obra se apresenta de forma interdisciplinar, articulando temas e problemas atuais,
valorizando a Matematica. As imagens e ilustragdes, muitas vezes provocativas, devem ser utilizadas de
forma a incentivar os alunos e a direcionar as discussdes para temas atuais e de urgéncia social,



essenciais para o desenvolvimento das competéncias gerais. As diferentes atividades coletivas mediadas
por vocé revelam-se fundamentais para que os alunos sejam protagonistas em sua aprendizagem, em
uma perspectiva cidada. As atividades da obra auxiliam os alunos e subsidiam o seu trabalho no sentido
de promover a autonomia dos estudantes em relagdo a estratégias de estudo. A obra oferece a vocé e aos
estudantes propostas adequadas para o desenvolvimento de diversos temas, porém, determinados
assuntos atuais e contemporaneos requerem certa cautela por sua parte. Nesse caso, a sua atencéo
especial deve ser destinada a atuagdo com temas como: saude emocional e fisica do aluno, diversidade e
inclusao, identidade de género, preconceito, respeito as diferengas e sobre as fake news, atentando ainda
para articulagdo dos textos e atividades. A sua atuacdo deve ser no sentido de favorecer as discussdes na
perspectiva de se construir uma sociedade justa, para a analise critica e reflexiva do aluno sobre a
importancia do desenvolvimento de uma cultura de paz. No Livro do Estudante sdo encontradas sugestdes
para a substituicdo dos materiais utilizados ao longo dos projetos, recomendag¢ao para atividades extras
e, também, sugestdes de atividades, as quais podem ser aproveitadas em seu trabalho.
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Visao Geral

A obra utiliza como principio geral organizador os processos pedagdgicos da “Aprendizagem baseada em
projetos”, os quais estimulam os estudantes a identificarem solugdes para situagdes-problema reais do
seu entorno. Indicada para os trés anos do Ensino Médio, a obra estd organizada em capitulos que
apresentam seis projetos integradores, propostos a partir dos seguintes temas: “STEAM”, “Protagonismo
Juvenil”, “Midiaeducagdo”, “Mediagdo de Conflitos”. Os dois Ultimos projetos retomam os temas
integradores “STEAM” e “Protagonismo Juvenil”. Todos os projetos estdo estruturados em etapas
organizadas de forma objetiva e explicativa as quais variam sua quantidade, do projeto 6, que apresenta
cinco etapas, ao projeto 3 que é organizado em dez etapas. A etapa inicial de cada projeto apresenta dados
sobre a tematica desenvolvida, seguidas por etapas com diferentes atividades propostas para o seu
desenvolvimento, mobilizando conceitos da area da Matematica e suas Tecnologias, bem como das
demais areas. As etapas finais sdo reservadas para a producdo e apresentacdo do produto final a
comunidade, sendo a Ultima etapa destinada a avaliagdo dos projetos. Esses projetos podem favorecer o
desenvolvimento das competéncias gerais presentes na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), bem
como das competéncias especificas, relacionadas a area de Matematica e suas Tecnologias e as demais
areas, cujos conceitos sdo explorados nas atividades.

Descri¢cao da Obra

O Livro do Estudante inicia com uma explicagdo referente ao trabalho com projetos, além disso, explicita
seus fundamentos a partir das competéncias gerais e especificas da BNCC. O Projeto 1, “Pontes: mais do
que uma travessia”, propde como produto final a construcéo e teste de um protétipo de ponte. O Projeto 2,
“Sustentabilidade no dmbito comunitario”, traz, como produto final, uma proposta de agdo ambiental,
criada pelos estudantes. O Projeto 3, “As redes sociais e a divulga¢ao de produtos ou servigos”, provoca os
alunos a produzirem uma campanha de divulgagdo de um produto ou servico, nas redes sociais. O Projeto
4, “Conflitos na escola”, congrega a¢bes para a criacdo de uma campanha de conscientizagdo para a
promocao dacultura de paz na escola. O Projeto 5, “A presenca de plasticos nos oceanos: um problema
mundial”, convida os estudantes a construirem um protétipo de equipamento ou outro produto, visando
contribuir com a diminuigao de residuos plasticos descartados na comunidade onde vivem. O Projeto 6, “A
saude do préximo ao alcance de suas méos”, os estudantes serdo protagonistas em uma agdo para ajudar
a solucionar um problema relacionado a sadde na comunidade. O Manual do Professor, em suas paginas
iniciais, apresenta uma reproducgdo do Livro do Estudante com orientagdes para o encaminhamento das
atividades. Em seguida, a Secdo “Orientacdes Didaticas”, é organizada em segbes de orientagdesgerais e
especificas e, ao final, traz a Segdo “Referéncias Bibliograficas comentadas”. Na Segdo “Orientagdes
Gerais” sdo apresentadas informagdes que embasam a proposta da BNCC para o Novo Ensino Médio. Na
sequéncia, se encontram orientagdes a respeito das competéncias gerais e das especificas da area de
Matematica e suas Tecnologias. Seguindo as orientagdes, é discutida teoricamente a “Metodologia de
projetos” e a importancia da avaliacdo no processo de ensino e de aprendizagem. O Material Digital do
Professor possui seis videotutoriais com as principais caracteristicas de cada projeto e explicagdes
complementares.

Andélise

A obra busca a construgdo das competéncias especificas da area da Matematica nos projetos
integradores, por meio de atividades que exploram leitura, interpretacdo de textos e situacdes-problema,
de forma a proporcionar aos estudantes a elaboracao e a execugdo de estratégias de andlises de dados e o
estabelecimento de relagdes. A argumentagdo, competéncia geral da BNCC, perpassa todos os projetos,



permitindo que os estudantes se expressem de modo a se fazerem compreender, construindo
conhecimentos por meio do pensamento cientifico, critico e criativo. As tematicas abordadas na obra sdo
diversificadas e ressaltam a importancia de uma conscientizagdo cidadd em relacdo a tomada de
decisbGes pautadas no pensamento coletivo e ndo somente individual. Os projetos estdo pautados em
temas sociais atuais e relevantes, os quais procuram despertar o interesse pela pesquisa cientifica a
partir de experiéncias e atividades empiricas e tedricas. Eles também permitem a exploragdo de temas
transversais que orientam os estudantes exercerem seu protagonismo. A partir desses temas sociais, 0s
estudantes sdo instigados a apresentarem solugdes pautadas no pensamento critico e construtivo. Para
tanto, a obra propde uma diversidade de atividades, tais como: pesquisas, experimentos, criagdo de
protétipos, equipamentos, elaboracéo de videos, uso de dudios e planilhas eletrdnicas. Essas atividades,
desenvolvidas de forma individual, em duplas ou em grupos, instigam o pensamento computacional, o
compartilhamento de ideias, o exercicio da empatia, da resolucéo de conflitos, da cooperacéo e o didlogo
entre estudantes, professores e comunidade, de modo a promover o desenvolvimento das competéncias
gerais da BNCC, previstas para os temas integradores. Para desenvolver as atividades, sdo indicados
varios equipamentos tecnoldgicos, como: calculadora, cronémetro, planilhas eletronicas, softwares,
dispositivos eletrdnicos, gravador de video, smartphones e computador. Ao longo dos projetos sédo
realizadas diferentes abordagens dos conteddos matematicos. No Projeto 1, a Matematica é explorada por
meio das representagdes das vistas de uma ponte e pelas propriedades dos poligonos, como, por exemplo,
a rigidez do tridngulo e suas aplicagdes na construgdo civil.Os projetos 2, 3 e 4 propdem a leitura,
interpretacdo e a construcdo de graficos. No Projeto 2, também as unidades de medida sédo exploradas
como as de area. No Projeto 5, os calculos de porcentagem sdo mobilizados para ilustrar as quantidades
de residuos plasticos gerados e descartados, no planeta, sendo que o Projeto 6 explora o uso da
calculadora cientifica, para o calculo de logaritmos. No sentido de contribuir com o processo de
construcdo do conhecimento, o Livro do Estudante apresenta recomendac¢des de diversos materiais para
consulta. No Box “Fica a dica” sdo indicados livros, sites, videos, leis, aplicativos, musicas e
documentarios, enquanto no Box “Vocé sabia” sdo disponibilizadas curiosidades e informagdes
complementares sobre o assunto tratado. Ademais, estdo destacadas palavras ou expressdes da Lingua
Portuguesa ao longo da obra no Item “Glossario”. Os projetos que compdem a obra sdo, em sua maioria,
exequiveis, pois as propostas consideram os diferentes contextos em que os estudantes estdo inseridos e
suas vivéncias, além de proporem integragdes com a comunidade, recomendando a importéncia de se ter
uma conduta adequada com as pessoas, tratando-as com cordialidade e respeito. Também, é importante
destacar que no Livro do Estudante estdo retratadas comunidades indigenas, diferentes representagdes
culturais, de etnia e de género. Vale ressaltar que, nas etapas dos projetos que preveem algum tipo de
construcdo por parte dos estudantes, sdo apontados os materiais necessarios para sua realizacdo. A
linguagem presente na obra é acessivel e o vocabulario é adequado a faixa etaria a qual se destina, tanto
nos textos explicativos quanto nas atividades propostas. No Manual do Professor, é explicitado o papel do
professor como mediador do processo de ensino e de aprendizagem. Também, recomenda que a formagéo
do professor-coordenador de cada projeto esteja vinculada a area de Matematica e suas Tecnologias,
ressaltando a importéncia de um trabalho conjunto com professores de outras areas, em determinados
projetos. O Material Digital do Professor é um possivel facilitador para a compreensdo da estrutura dos
projetos. Apesar dos videotutoriais possuirem sempre o mesmo conjunto de recursos, ou seja, uma pessoa
falando, textos em tela e poucas animagdes, todos sdo precisos e explicam os procedimentos relativos a
cada etapa dos projetos.

Sala de Aula

Professor, o trabalho por projetos demanda um planejamento que envolve a organizagédo dos conteldos,
dos tempos e espagos. Além do mais, se ressalta a relevancia de dialogar com os professores das demais
areas do conhecimento, a fim de estabelecer uma parceria, para que todos os envolvidos possam planejar
coletivamente o andamento das atividades, a exemplo do professor de Quimica e Sociologia, como
sugerido no Projeto 1, ou de Geografia e Ciéncias da Natureza, como sugere o Projeto 2, no Manual do
Professor. Na obra, ha diversas fontes de pesquisa que vocé pode explorar no intuito de elaborar um



planejamento adequado aos seus estudantes e ao contexto escolar. Nesse caso, é importante que vocé
procure mobilizar pessoas da comunidade escolar e local para participarem das pesquisas desenvolvidas
pelos estudantes. Ao planejar suas aulas, caso vocé perceba que os estudantes terdo dificuldade em
encontrar alguns materiais, objetos ou recursos digitais propostos, é interessante que proponha solugdes
alternativas, até mesmo advindas dos préprios estudantes contribuindo com sugestdes, para possiveis
adaptacgdes. Vocé também precisa estar atento e alertar os estudantes sobre os cuidados necessarios na
realizagdo de atividades que possam causar maleficios a saude fisica, emocional ou psicolégica. No
decorrer de cada projeto, é indicado que os estudantes registrem em um processofdlio suas descobertas
para, posteriormente, compartilhar ideias e experiéncias, que vocé pode utilizar nos processos avaliativos.
Ainda em relagdo a avaliagdo, é aconselhado que vocé realize com os estudantes uma avaliagdo continua e
reflexiva, ndo apenas ao final do projeto. Nesse processo de avaliagdo, é recomendado contemplar os
conteldos matematicos que foram abordados na obra.
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Visao Geral

A obra assume a “Pedagogia de projetos” como elemento mobilizador de saberes e habilidades e indica a
pesquisa como principio pedagdgico. A obra é destinada aos trés anos do ensino médio e se apresenta
dividida em seis projetos, com os seguintes temas integradores: “STEAM”, “Protagonismo Juvenil”,
“Midiaeducagdo” e “Mediagdo de Conflitos”. Os dois Ultimos projetos repetem os temas “Protagonismo
Juvenil” e “Midiaeducacdo”. Esses projetos estdo estruturados em etapas que procuram mobilizar os
conhecimentos prévios dos estudantes e promover o debate em torno de uma situagdo-problema, de
forma a desenvolver a argumentacao, a criticidade e o didlogo. Essas etapas se caracterizam por uma
problematizacéo inicial, seguida de uma série de atividades que envolvem estudos e pesquisas de campo.
Na sequéncia, seguem as etapas de retomada das atividades e de construgdo do produto final, encerrando
com uma proposta de avaliagdo do projeto e autoavaliagdo. As propostas sdo pautadas em temas atuais,
de relevancia social que, por meio da pesquisa e de atividades individuais e em grupo, buscam a
participacdo ativa e auténoma dos estudantes. Todos os temas integradores e sua relagdo com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), tanto as competéncias gerais quanto as competéncias especificas da
area de “Matematica e suas tecnologias” sdo contemplados na obra.

Descri¢gao da Obra

Nas paginas iniciais do Livro do Estudante encontra-se a apresentagdo geral da proposta de cada projeto,
referenciando os seguintes elementos: objetivo, justificativa, temas contempordneos transversais,
situagdo-problema, coordenagdo do projeto, etapas, materiais necessarios para o desenvolvimento das
atividades, competéncias gerais da BNCC e competéncias especificas. Cada projeto tem uma organizagao
especifica, entretanto, todos incluem um produto final a ser construido ou elaborado ao longo do
processo. O Projeto 1, “Padrdes, modelos e identidade”, propde como produto final a construgdo de uma
identidade visual, baseada na geometria fractal. O Projeto 2, “Dados e argumentos”, prevé uma pesquisa
estatistica com a comunidade, apresentada por meio de uma manifestagdo artistica ou cultural. No
Projeto 3, “Residuos sélidos em numeros”, os estudantes devem fazer um documentario sobre o tema
desenvolvido. O Projeto 4, “Unindo forgas”, visa a apresentag¢do a comunidade, de um blogue construido ao
longo do projeto, focando a superacdo de conflitos. O Projeto 5, “A construcdo de uma ideia
empreendedora”, contempla a elaboragdo de um projeto empreendedor que tenha como resultado a
confeccdo de um produto com potencial de comercializagéo. O Projeto 6, “A Matematica na prevengado de
viroses”, visa o desenvolvimento de um site. O Manual do Professor apresenta, inicialmente, as secgdes
“Orientacdes Gerais”, “Leituras Complementares”, “Orientagdes Especificas por projeto” e, em seguida, a
reproducédo do Livro do Estudante, com sugestdes de aplicagdo das propostas e o gabarito das atividades.
Nas “Orientagdes Gerais” é apresentado o contexto histérico do surgimento da Pedagogia de Projetos, sua
relagdo com a BNCC e com a pratica pedagdgica. Engloba os aspectos gerais da obra e os temas
integradores considerados nos projetos. No topico “Leituras Complementares” sdo sugeridos textos de
apoio para subsidiar a pratica docente. Na Secdo“Orientagdes Especificas”, cada projeto é explicado em
detalhes. O Material Digital do Professor é constituido por videotutoriais que apresentam o
desenvolvimento das etapas de cada um dos projetos, por meio de diversos recursos, como imagens,
animacdes e cenas de videos.

Andélise

A obra descreve a apresentacdo de cada “Projeto integrador”, com seus objetivos, justificativas,
procedimentos metodoldgicos e associacdo das competéncias gerais e especificas da BNCC, de maneira
clara e objetiva. A contextualizacdo dos temas integradores com tematicas atuais e relacionadas a



questdes de cunho social, pode favorecer o desenvolvimento de habilidades e competéncias por parte dos
estudantes. Dessa forma, a dimenséo social se faz presente na obra por meio da proposicao de reflexdes e
posicionamentos criticos de questdes significativas que envolvem e interferem na sociedade, tais como o
desemprego, o saneamento basico e a coleta seletiva. Todos os projetos contam com uma situagéo-
problema que incentiva o aluno, e seu desenvolvimento é proposto de maneira integrada com diferentes
areas do conhecimento. Os projetos possuem a mesma estrutura organizacional e estdo divididos em
etapas que apresentam imagens e ilustracdes convidativas ao estudo dos assuntos abordados e questdes
iniciais que possibilitam o levantamento dos conhecimentos prévios dos estudantes. A argumentacéo,
competéncia geral da BNCC, estd presente nos seis projetos e pode ser desenvolvida em diferentes
momentos, na execug¢do das atividades propostas. Por exemplo, a conducdo das questdes iniciais,
seguidas de um texto explicativo, pode gerar discussdes e fomentar o desenvolvimento da fala, da
criticidade, do autoconhecimento, da empatia e do crescimento pessoal, por parte dos estudantes. Além
disso, os textos da Secdo “Para Saber Mais”, que antecedem algumas atividades, podem servir de apoio
para que o professor crie situagdes que possibilitem o desenvolvimento dessa competéncia. As atividades
propostas no desenvolvimento dos projetos contemplam diferentes formatos, tais como trabalhos
individuais, em grupos, debates, comparacdo de resultados, elaboragdo e leitura de textos, tabelas e
graficos, com destaque para a realizagdo de pesquisas em sites e materiais bibliograficos. Considerando
esses recursos pedagégicos, se observam atividades que podem contribuir para o desenvolvimento de
animacodes, criagdo de blogues e sites, utilizacdo de planilhas eletronicas e gravagdo de videos. Entretanto,
na obra, a tecnologia envolve basicamente o uso de aplicativos. A dimensdo emocional esta presente nos
projetos, sobretudo naquele que o tema integrador é “Mediacdo de conflitos”, pois os estudantes sdo
instigados a exercitar a empatia, o didlogo e a escuta ao outro. Contudo, a obra ndo trata em profundidade
de questdes relacionadas as atitudes, consideradas mais adequadas, diante de diferentes situagdes de
conflitos. Os objetos de conhecimento da area da Matematica e suas Tecnologias estdo presentes em
todos os projetos, com contelidos relacionados a geometria, a estatistica e a Matematica financeira. No
entanto, se observa uma prevaléncia dos conteldos relacionados a estatistica, por meio de atividades que
envolvem a realizacdo de pesquisas, com coleta, andlise e interpretacdo de dados e apresentagdo dos
resultados por meio de graficos e tabelas. Os textos apresentam uma linguagem acessivel e adequada aos
estudantes do Ensino Médio e abarcam tematicas de dmbito social, contudo sdo exploradas poucas
situacdes envolvendo a cultura juvenil. Além disso, a obra apresenta ilustracdes relativas a diversidade
cultural, que promovem positivamente a imagem de afrodescendentes, indigenas e asiaticos, entretanto,
ndo sdo propostas atividades reflexivas, relativas a questdo da diversidade. O Manual do Professor é
composto por textos e informagdes que podem subsidiar a agdo docente no desenvolvimento dos projetos,
com orientagdes de como organizar os tempos e espagos, bem como apresenta o detalhamento das
competéncias gerais e especificas das areas envolvidas em cada uma das propostas. No entanto,
observam-se informag¢des no Livro do Estudantes que exigem aprofundamento pelo professor, como os
quadros em que constam os objetivos, as justificativas, as situagdes-problemas e o resumo das etapas
dos projetos com cronograma. Os videotutoriais complementam o Manual do Professor, pois, transmitem
de forma objetiva os principais elementos que compdem cada um dos projetos, além de apresentarem
sugestdes adicionais relacionadas ao desenvolvimento das propostas de atividades.

Sala de Aula

Professor, em toda a obra observa-se a énfase no seu papel como mediador entre o conhecimento e os
estudantes, sendo que o préprio estudante é considerado como protagonista de todo o processo. O Manual
do Professor apresenta propostas e estratégias para desenvolver as atividades presentes no Livro do
Estudante, de maneira desafiadora, por isso, é recomendavel que vocé planeje e organize as atividades
com antecedéncia, consultando todos os materiais que compdem a obra, pois, se houver necessidade, os
projetos permitem ao professor adaptacdes, de acordo com a sua realidade. Também, é indicado que os
materiais necessarios para a realizagdo das atividades propostas sejam organizados com antecedéncia,
pois, pode ser preciso a reserva de espacos e aquisi¢do de materiais. No inicio do trabalho com cada
projeto, é importante que vocé estimule o debate argumentativo, preservando o respeito, a tolerdncia as



opinides diversas, a criatividade e o desenvolvimento da empatia. Além disso, o Manual do Professor
indica sugestdes de atividades complementares, como visitas guiadas e de leituras complementares, que
podem subsidiar o desenvolvimento dos projetos. Nas pesquisas de campo propostas nos projetos, é
necessario que os estudantes sejam orientados com relacdo a sua postura, de modo a preservar a
integridade fisica e emocional das pessoas envolvidas. Todos os projetos preveem a etapa de avaliacéo e,
no Material Digital do Professor, sdo propostas perguntas que podem contribuir na avalia¢do do projeto,
além de chamar a sua atencdo para pontos de destaque, que podem auxiliar na autoavaliagcdo do
estudante, dentre eles, a proatividade, a colaboracéo e a empatia.
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Visao Geral

A obra apresenta como abordagem tedrico-metodolégica a “Pedagogia de projetos”, com o
desenvolvimento de seis projetos integradores indicados para os trés anos do Ensino Médio, tendo como
temas: “STEAM”, “Protagonismo Juvenil”, “Midiaeducac¢do” e “Mediacado de Conflitos”, sendo que os dois
primeiros temas sdo retomados nos dois Ultimos projetos da obra. Nessa proposta, a matematica é
contemplada com base em contextos significativos aos estudantes e as competéncias gerais da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), previstas para cada projeto que sdo destacadas na obra. Essas
competéncias estdo associadas diretamente aos temas integradores, com destaque para as competéncias
especificas e habilidades de cada area do conhecimento. Todos os projetos tém a mesma estrutura a qual
é proposta por questdo problematizadora, como na Segdo “A questdo é..”; seguida pela Secdo “Qual é o
plano?”, que apresenta as etapas principais do projeto, assim como seus objetivos, justificativa e as
competéncias e habilidades a serem desenvolvidas. Na sequéncia é apresentada a Segdo“Planejando
nosso trabalho”, em que traz informagdes para a organizagdo e conducgéo do projeto. Apds essas secdes,
sdo apresentadas trés etapas, assim identificadas: Etapa 1 “Explorando o assunto”, que apresenta textos,
atividades e conceitos; Etapa 2 “O plano em a¢do! ”, na qual se contemplam os percursos investigativos e
a Etapa 3 “Respeitavel publico”, na qual o produto final é elaborado e apresentado a comunidade. A Gltima
secdo de cada projeto é o “Balanco geral”, a qual refere-se a avaliagdo individual e da turma.

Descri¢cao da Obra

O Livro do Estudante é composto por seis projetos, cada um relacionado a um tema integrador. O Projeto 1,
“Beneficios Sustentaveis de um Telhado”, propde a construgdo de protétipos, com alternativas de natureza
sustentavel para telhados. O Projeto 2, “Para onde vai nosso Dinheiro”, explora a gestdo financeira. O
Projeto 3, “Letramento digital e nossa visdo de Mundo”, explora, principalmente, a internet e os tipos de
informacdes que nela podem ser difundidas. No Projeto 4, “Jogando com a Matematica”, se propde o uso
de jogos para lidar com a matofobia, relativa ao medo ou aversdo que alguns estudantes podem ter com
relagdo a Matematica. O Projeto 5, “Ressignificandoespacos”, propde que os estudantes reflitam sobre a
reestruturacdo de lugares e espacos que podem ser transformados, a fim de servirem para novos
propésitos, atendendo toda comunidade. O Projeto 6, “Uma conexdo entre alimentacéo, salde e qualidade
de Vida”, explora questdes inerentes a alimentacéo saudavel, dando énfase a salde e ao autocuidado. O
Manual do Professor tem a primeira parte voltada as orientagdes para o professor e a segunda parte
compreende a reprodugdo do Livro do Estudante. Na primeira parte, constam as seg¢des como:
“Apresentacdo” que destaca a metodologia adotada, o papel do professor, a abordagem da Matematica, o
pensamento computacional, a avaliagéo, o trabalho em grupo, além dos aspectos relacionados a inclus3o;
a Secdo “Pressupostos tedrico-metodoldgicos” discute a BNCC e a estrutura da obra e dos projetos; na
Secdo “A proposta da obra” sdo problematizados o contexto, as atividades e materiais, o produto final e
atividades complementares e as se¢des “Os projetos nesta obra” e as “Referéncias comentadas”. Essa
primeira parte é encerrada com a apresentacéo de cada um dos projetos, com comentarios e informagdes
complementares que orientam o trabalho docente para o seu desenvolvimento. O Material Digital do
Professor consiste de seis videotutoriais, um para cada projeto, contendo as informacgdes principais de
cada etapa que os compde.

Andélise

A obra apresenta seis projetos organizados de forma a valorizar os conhecimentos prévios dos estudantes
e, especialmente, como estes podem ou ndo ser associados as tematicas em discusséo. Isso fica evidente
nos varios questionamentos dispostos no decorrer dos projetos. O didlogo e o trabalho em grupo séo



destaques na obra, a partir de diversas atividades e situagdes que valorizam a coletividade e a empatia,
tanto entre os estudantes, quanto com a comunidade escolar, em contextos em que o autocuidado e o
cuidado com as outras pessoas se fazem presentes. Além disso, a reflexdo, a proposigdo de ideias, o
levantamento de hipéteses e a andlise das mesmas permeiam todos os projetos. Esses fatores fazem da
obra um recurso importante para desenvolver competéncias e habilidades, conforme previsto na BNCC.
Com uma abordagem dindmica e a partir do desenvolvimento dos projetos integradores, a obra
proporciona diferentes situagdes com vistas a aprendizagem dos estudantes, principalmente, a partir da
segdo Percursos Investigativos que, além de envolver pesquisas tedricas, propde atividades de campo e a
exploragdo de ferramentas tecnoldgicas, como é o caso das planilhas eletrdnicas. Para isso, a obra
apresenta atividades e problematicas que levam os estudantes a desenvolverem o habito de coletar e
analisar informacgdes e dados, proporcionando a familiaridade com a pratica da pesquisa. O incentivo as
pesquisas permeia toda a obra, permitindo que os estudantes desenvolvam habilidades e competéncias
relacionadas a andlise e a criticidade, uma vez que, séo levados a assumir o papel de protagonistas desde
o planejamento até a finalizagdo dos projetos. A importancia dada a avaliacdo é evidente na obra, a qual é
proposta tanto de forma individual quanto coletiva, sendo a autoavaliagdo um dos principais destaques,
propiciando aos estudantes o desenvolvimento de reflexdes, especialmente, sobre os contelddos
estudados e sobre o que pode ser aprofundado. Todos os projetos sdo apresentados por meio de contextos
possiveis de serem relacionados com o cotidiano dos alunos, contribuindo para a aprendizagem, tanto dos
conhecimentos da matematica quanto de outras areas. Esta abordagem contribui de forma significativa
para o aprofundamento de conceitos e informacdes essenciais para a implementacao e desenvolvimento
de cada projeto, uma vez que sdo destacados conhecimentos recentes sobre os topicos em discusséo. Os
conhecimentos matematicos sdo apresentados com mais profundidade em alguns projetos, sendo que a
Geometria ganha destaque no Projeto 1, no qual sdo associados elementos da Arquitetura e da Engenharia.
Outras ciéncias, tais como a Fisica, também se fazem presentes no referido projeto, especialmente com
questdes de Termometria. No entanto, embora o tema integrador seja o STEAM, elementos da arte séo
pouco explorados no Projeto 1. A Matemética financeira é abordada no Projeto 2, especialmente,
envolvendo diferencas entre taxas de juros simples e compostos. Além de propor a utilizagdo de recursos
tecnolégicos para o registro de informagdes, como é o caso das planilhas eletrnicas, o Projeto 2 sugere a
elaboracdo de uma oficina de Matematica financeira, a ser desenvolvida na escola, incentivando a
colaboragdo e o trabalho coletivo, fato recorrente na obra. No Projeto 3, a Matematica é representada
principalmente por meio da estatistica, promovendo a interdisciplinaridade e contemplando a
argumentacdo e a andlise de informacgdes. Os jogos sdo ferramentas apresentadas para a mediagdo de
conflitos, tema abordado no Projeto 4, que relaciona, por meio de analogia, as regras presentes nos jogos,
aos conflitos sociais. Embora sejam exploradas atividades em grupo e problemas que promovam o
desenvolvimento de habilidades da BNCC, tais como aquelas ligadas a empatia e cooperagao, no Projeto 4,
os conhecimentos matematicos e a tematica principal raramente sdo apresentados de forma estruturada,
0 que requer mais atencao do professor para o planejamento de atividades e organizag¢do de suas aulas.
No Projeto 5, por meio do tema integrador “STEAM”, a Geometria e Trigonometria sdo abordadas, com
destaque para a experimentacdo e planejamento das agbes para o desenvolvimento de atividades
praticas. Finalmente, o Projeto 6, que tem como tematica principal a alimentacédo saudavel, é um dos
pontos da obra em que os conhecimentos matematicos se mostram menos presentes, o que requer
atencao especial por parte do professor, principalmente, para a proposta de atividades adicionais que
permitam a ampliagdo de discussdes, analises e estudos durante a implementacéo do projeto.

Sala de Aula

Professor, os seis projetos que compdem a obra permitem explorar questdes relativas a distintas
competéncias, como a argumentacédo, obrigatéria em todos os projetos, proporcionando a expresséo de
ideias, o confronto de posicionamentos, o levantamento de hipéteses, da analise, da critica e do respeito
ao proximo. Essa potencialidade da obra é evidente especialmente em seg¢ées como “A Questdo é” e
“Explorando o assunto”. Para o desenvolvimento dos projetos sdo apresentadas ao professor, de forma
detalhada, as etapas que os compdem, incluindo atividades praticas, com indicativos de materiais a



serem utilizados, assim como, possiveis substituices destes materiais. No entanto, recomenda-se que
vocé oriente, com mais énfase, os estudantes quanto aos cuidados com manuseio de determinados
materiais, possiveis de apresentar riscos a saude. Outro elemento que pode contribuir para o seu trabalho
sdo os registros de informacgdes e impressdes oriundas dos estudantes, ao longo de todas as etapas, como
ocorre, por exemplo, com o diario de bordo, proposto no primeiro projeto, contribuindo para a
autoavaliagdo. Assim sendo, sugere-se que seja utilizado o tempo destinado a elaboragéo do produto final
como uma oportunidade para explorar atividades praticas e experimentais. Vocé deve estimular os
estudantes tanto nos processos de ensino, quanto para promover o habito da divulgagdo dos resultados,
como é proposto na Secdo “Balango Geral”, a qual permite a integracdo e participagdo de toda a
comunidade escolar. Os videotutoriais disponibilizados para cada projeto podem auxilia-lo a planejar a
implementacdo dos projetos, uma vez que sdo apresentados os pontos principais a serem observados
para o desenvolvimento desses.
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Visao Geral

A obra é estruturada a partir da “Metodologia de projetos”. Destinada aos trés anos do Ensino Médio, a
obra propde seis projetos que tratam dos seguintes temas integradores: “STEAM”, “Protagonismo Juvenil”,
“Midiaeducacdo” e “Mediagcdo de Conflitos”. Os dois uUltimos projetos retomam os temas “STEAM” e
“Midiaeducagdo”. Os projetosabordam assuntos relacionados ao cotidiano e a vida do jovem, oferecendo
oportunidades para discussdo, argumentacao e reflexdo. Essas oportunidades conduzem os alunos pelo
processo de aprendizagem, tanto individual como coletivamente, em uma perspectiva cidada. As
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) sdo desenvolvidas em sua totalidade,
distribuidas entre os projetos. Os projetos abordam os seguintes assuntos: financas pessoais, condigdes
de vida e os direitos da juventude, Facebook, a escola que os jovens querem, obras de arte e linguagem
algoritmica. Para o desenvolvimento desses assuntos, os projetos organizam-se em segdes, iniciando-se
pela Segdo “Tema integrador”, em que a obra explicita os principios do desenvolvimento do projeto e
apresenta as competéncias da BNCC que serdo exploradas. Na Segdo “Projeto”, a tematica abordada na
proposta é apresentada a partir da Secdo “Questdo desafiadora”. Para cada sequéncia, sdo propostas seis
etapas tais como: “Organizac¢ao”, “Investigacao”, “Elaboracdo”, “Apresentacdo” e “Avaliagdo” e, por fim, a
Secgao “Referéncias bibliograficas” figurando como segéo final de cada um dos projetos.

Descri¢cao da Obra

O Livro do Estudante (LE) apresenta seis projetos que abordam os temas integradores. O Projeto 1,
“Organizando as contas”, aborda as relagées com as finangas visando o uso consciente do dinheiro e
prevé como produto final a criagdo de um sistema digital que ajude um conjunto de usuarios da
comunidade escolar em seus desafios financeiros. J&4 o Projeto 2, “Campanha educativa” trabalha e
discute os direitos e as condi¢des de vida da juventude, visando ao planejamento de seu futuro, tendo a
realizacdo de uma campanha de conscientizagdo sobre as questdes sociais e os direitos da juventude
como produto final. O Projeto 3, “A ética numérica do Facebook”, problematiza a leitura critica de dados
estatisticos divulgados pela midia, cujo produto final é a criagdo de um video explicativo, orientador da
formacdo de opinido, fundamentada em dados concretos. O Projeto 4, “A escola que eu quero”, propde o
uso da Matematica como transformadora do ambiente escolar, por meio da mediagéo de conflitos, e tem
como produto finala elaboragcdo de propostas de intervencdo, a fim de transformar o clima escolar,
tornando a escola mais saudavel e harmdnica. O Projeto 5, “Arte, geometria, construcdo e tecnologia”,
promove o estudo das relagdes entre Geometria e a expressdo artistica, cujo produto final é a realizagdo
uma exposicdo artistica que explora a geometria, a construgdo e a tecnologia, em diversas formas de
expresséo. O Projeto 6, “O algoritmo do amor”, propée uma reflexdo sobre a possibilidade de as maquinas
compreenderem questdes subjetivas e o produto final é a elaboragdo de um projeto usando a légica dos
algoritmos para aproximar estudantes que tenham as mesmas preferéncias culturais. O Manual do
Professor (MP) reproduz o LE na parte inicial, indicando, em algumas de suas paginas, que as orientagdes
no manual sejam consultadas, referindo-se a parte final do livro, a qual contém orientagdes especificas ao
professor. Essa segunda parte apresenta cinco secdes intituladas “Fundamentagdo tebrico-
metodolégica”,“Projetos integradores para areas do conhecimento”,“Referéncias
bibliograficas”,“Metodologia da Matematica e suas tecnologias em projetos” e, por fim, a Secdo
“Orientacdes especificas por projeto”. O Material Digital do Professor (MDP) apresenta seis videotutoriais,
um para cada projeto, que tém como objetivo auxiliar o professor, de maneira complementar ao manual
impresso, na elaboragcdo do planejamento e no preparo de suas ag¢des para o desenvolvimento de cada
projeto integrador.

Analise



A obra é bem estruturada e esta orientada pela metodologia de projetos, envolvendo tematicas vinculadas
ao cotidiano do jovem. A argumentacgdo é o ponto central de todos os projetos, com atividades que
incentivam e estimulam a investigacdo cientifica e o pluralismo de ideias. Ao realiza-las, o estudante
precisa defender suas ideias, seus pontos de vista, formular opinides com base em fatos e se posicionar
de maneira ética e responsavel frente a situagdes diversas. Essas atividades envolvem, também, leitura e
interpretacdo de graficos e tabelas, resolugdo de problemas, pesquisas de campo, apresentagdo de
seminarios, discussdo em pequenos e grandes grupos, além de momentos de didlogo com a comunidade.
Diferentes contelddos matematicos sdo apresentados durante a obra, destacando-se a Estatistica, a partir
da leitura, interpretacdo e construcdo de graficos e tabelas, juros e porcentagem, assim como também a
Geometria com os temas envolvendo transformacgdes geométricas, calculos de area, perimetro e volume, e
a geometria dos fractais. Os assuntos tratados nos projetos tematicos discutem aspectos
socioecondmicos, tais como, a questdo da pobreza e extrema pobreza no Brasil, educagdo financeira,
reflexdes sobre consumismo, inflagdo, empréstimos, rendimentos e investimentos financeiros, condigdes
de vida, direitos da juventude, analise critica de dados divulgados pela midia, além de explorar as relagdes
entre Arte, Formas e Matematica. Abordam, também, aspectos que possibilitam aos jovens entender
melhor suas condi¢des sociais e organizar um projeto de vida coerente e em conformidade com suas reais
possibilidades. De modo geral, os assuntos tratados estdo vinculados a cultura juvenil, ao mundo atual e
tecnoldgico e as novas formas de expressdo e comunicagdo. As atividades propostas tém como foco
principal a coleta e analise de dados cientificos ou vinculados a realidade. Os textos e as imagens
possuem dimensdes e disposicdo que privilegiam a legibilidade do conteldo a ser trabalhado. As imagens
contemplam a diversidade cultural do pais, porém, uma maior énfase deve ser realizada pelo professor
sobre as questdes relativas a inclusdo de pessoas com deficiéncias, idosos ou grupos minoritarios, como
indigenas e quilombolas.A obra propde percursos de estudos individuais e coletivos, tanto na
apresentacao dos projetos, como durante seu desenvolvimento. Os projetos apresentam as competéncias
e habilidades da BNCC, trabalhadas em conjunto com o tema integrador. Todos os projetos apresentam
elementos visuais que dialogam com o tema e com as culturas juvenis, incluindo imagens diversas como
histéria em quadrinhos, tabelas e graficos. No final de cada projeto, hd o Box “Para Saber Mais”, com
indicacdes de filmes e sites e um outro Box denominado de “Referéncias Bibliograficas”, o qual lista as
referéncias que surgem acompanhadas de comentarios. As propostas dos projetos permitem ao professor
encontrar espaco para o didlogo, decorrente de atividades de campo, como recurso para o aprofundamento
de dimensdes socioculturais das realidades brasileiras. O MP traz a tona a discuss&o sobre a BNCC e as
competéncias e indica o aluno como protagonista de um processo de aprendizagem permeado pelo
mundo digital, o qual considera a inser¢cdo do aluno na sociedade e suas expectativas para o futuro. A
contextualizagdo é um pressuposto dos projetos integradores e a problematizagdo é uma estratégia para a
aprendizagem ativa do aluno, tendo o professor como mediador. Cabe destacar que, na relagdo do
conjunto de competéncias requeridas no uso de tecnologias digitais e nas praticas sociais para a
consolidagdo da aprendizagem, a obra esta voltada as realidades urbanas, de modo que questdes relativas
a educagdo do campo e educacédo inclusiva, cabem ao professor complementar, a partir de atividades
voltadas para esses temas. De um modo geral, a obra propde um percurso de estudos e investigacao,
objetivando interligar diferentes areas de conhecimento e conectar-se as situagdes vivenciadas pelos
alunos, em suas comunidades. A proposta de avaliagdo e autoavaliagdo constitui-se na mensuragao de
possiveis aprendizagens. Além de tratar sobre qual aprendizagem e de que forma se da a aprendizagem
em cada projeto, a proposta de avaliagdo também se funda na possibilidade da promocéo de reflexdo, na
reformulag¢do da integralizagdo de conhecimentos e no compartilhamento entre colegas de classe e o
professor.

Sala de Aula

Professor, os projetos integradores abordam assuntos pertinentes ao cotidiano do jovem, a cultura
juvenil, ao mundo atual e tecnoldgico e as novas formas de expressdo e comunicacdo. As atividades
propostas tém como foco principal a coleta e analise de dados cientificos ou vinculados a realidade, sendo
atribuida a vocé a tarefa de orientar a realizacdo dessas pesquisas. A obra abre possibilidade para que o



processo de ensino se aproxime do trabalho interdisciplinar, em torno de objetos de saberes
proporcionados pela exploragcdo de cada tema integrador, promovendo a aproximacdo de diferentes
professores. Vocé tem condigbes de mobilizar as teméticas indicadas e conduzir as etapas propostas em
cada projeto, propondo adaptagdes, sempre que necessarias, dada a realidade de suas turmas e da escola.
O MP destaca elementos que podem auxilid-lo no momento das atividades coletivas, de investigagao,
coleta e organizacdo de dados e, também, indica materiais para complementar as propostas que podem
enriquecer o processo. Considerando que alguns desses materiais sdo disponibilizados em Inglés, pode-se
promover a parceria com o professor de Lingua Inglesa, de forma colaborativa e produtiva. A questdo da
inclusdo é pouco explorada na obra, entretanto, ha diferentes momentos nos projetos que vocé pode
aproveitar para abordar o tema. As questdes socioculturais e as tematicas das relagbes étnico-raciais e da
participacdo da mulher em diferentes espagos de poder também podem ser mais exploradas, por exemplo,
por meio das obras de arte presentes no livro.
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Visao Geral

A obra apresenta as “Metodologias Ativas” como pressuposto teérico-metodoldgico, as quais podem ser
desenvolvidas pelo ensino por projetos, de forma interdisciplinar, pelo ensino hibrido, pela sala de aula
invertida, pelas estacbes de aprendizagem, e pela elaborac¢do e resolugédo de problemas. Nessa perspectiva,
a obra, destinada aos trés anos do Ensino Médio, é composta por seis projetos integradores com os
seguintes temas: “STEAM”, “Protagonismo Juvenil”, “Midiaeducacdo”, “Mediagcdo de Conflitos”. Os dois
primeiros temas sdo repetidos nos projetos 5 e 6, respectivamente. Esses temas integradores, organizados
em projetos tematicos, favorecem ao desenvolvimento das competéncias gerais e especificas presentes
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), privilegiando atividades interdisciplinares. Os projetos
seguem uma mesma estrutura, apresentada por meio das segdes: “Objetivos”, “Justificativa”,
“Competéncias Gerais”, “Competéncias Especificas”, “Componentes curriculares e habilidades”; “Etapas
de desenvolvimento”; “Produto Final”; “Avaliagdo” e, por fim, “Referéncias bibliograficas”. Cada projeto
apresenta, em média, quatro ou cinco etapas e prevé a divulgacdo do “Produto Final” a escola ou
comunidade. Os projetos, em geral, partem de um contexto amplo e, em seguida, buscam restringir o olhar
para a regido na qual os estudantes estao inseridos.

Descri¢cao da Obra

O Livro do Estudante se divide nos seguintes projetos tematicos: O projeto 1, “Sustentabilidade na
Construgdo Civil”, debate a sustentabilidade, abordando os desperdicios que ocorrem na construgéo civil,
e propde a construcdo de maquetes como produto final. O projeto 2, “Expressées Culturais”, apresenta
obras contemporéaneas, propondo andlises sobre as mesmas e o estudante deve criar releituras que
representem seus sentimentos e seu contexto. O projeto 3, “Todos Conectados”, destaca questdes
relacionadas a evolugdo acelerada das tecnologias, abordando as fake news e o produto final é a criagdo
de uma campanha de conscientizacdo voltada a comunidade. O projeto 4, “Jogos”, envolve andlises e
debates a respeito do comportamento dos estudantes em um conflito, cujo produto final é a produgéo de
um evento aberto a comunidade. O projeto 5, “Transporte: desafios e solugdes”, destaca a importancia do
transporte no planejamento pessoal, em que, os estudantes devem desenvolver, como produto final do
projeto, uma agdo, tratando de questdes relacionadas ao transporte, além de apresenta-la em um evento
aberto a comunidade escolar. O projeto 6, “Vocé ja observou o céu hoje? ”, envolve a percepgéo de que a
simples observagdo do céu desencadeou varias descobertas e teorias, tendo como produto final a
producdo de um documentario para divulgar as atividades desenvolvidas. O Manual do Professor (MP)
estd dividido em duas partes, a primeira relacionada as orientacdes para o professor, subdividida em
secbes como “Orientagdes Gerais” e “Orientagdes Especificas” para o desenvolvimento de cada projeto; e a
outra parte é composta pela reproducéo do Livro do Estudante. A importancia do planejamento como
forma de garantir a melhor gestdo dos processos desenvolvidos na sala de aula e promover o
protagonismo dos estudantes é enfatizada pelo MP. Cabe destacar o papel de orientador e mediador nos
processos de ensino e de aprendizagem que o MP desempenha, o que se percebe, por exemplo, quando
apresenta a relagdo entre o tema do projeto com o contelldo matematico a ser trabalhado, de forma mais
evidente do que no Livro do Estudante. O Material Digital do Professor apresenta um conjunto de seis
videotutoriais, um para cada projeto, de forma complementar o Manual do Professor. Neles, o professor
encontrard subsidios para o desenvolvimento de seu trabalho na mediagdo das atividades, além de
justificativas, objetivos, descri¢cbes de procedimentos e contextualizagdes.

Analise

A obra apresenta uma proposta coerente com a abordagem tedrico-metodolégica adotada, as



“Metodologias Ativas”, tornando o estudante protagonista do seu processo de aprendizagem, envolvendo
analises de situagdes-problema e a aprendizagem baseada em projetos, considerando as culturas juvenis
e possibilitando que os estudantes apliquem, em seu cotidiano, os conhecimentos, as atitudes e os
valores trabalhados nas atividades. A obra promove o desenvolvimento das competéncias gerais e
especificas, permitindo ao aluno criar e experimentar, desenvolvendo a visdo critica, por meio das praticas
das salas de aula. Os projetos fazem com que o aluno tenha um papel ativo no seu aprendizado, sendo
responsavel por ele, promovendo ndo sé o seu desenvolvimento intelectual, mas, seu desenvolvimento
integral, utilizando diferentes conhecimentos nesse processo. A obra apresenta atividades diversificadas
que se relacionam com o perfil dos estudantes do Ensino Médio, envolvendo pesquisas, confecgdo de
maquetes e produgdes audiovisuais, entre outras, visando despertar no estudante a curiosidade, a
investigacdo e a andlise critica. Estas atividades ndo tém como foco conteddos especificos, mas, visam
desenvolver as competéncias gerais e especificas previstas na BNCC, e envolvem conhecimentos de
diferentes areas, com énfase em Matematica. Dessa forma, aspectos relacionados a interdisciplinaridade
sdo explorados nos projetos propostos no Livro do Estudante, evidenciando, principalmente, a colaboragéao
entre os professores das areas de Matematica e de Linguagens e suas Tecnologias. Boa parte dessas
atividades envolvem a utilizagdo de Tecnologias Digitais, as quais, em geral, sdo utilizadas apenas como
ferramentas, havendo pouca discusséo sobre letramento midiatico. A obra propde o estudo de temas
diversos, dentre os quais se pode destacar o estudo da sustentabilidade, dos transportes e da Astronomia.
Todos os projetos visam desenvolver as habilidades e competéncias da area da Matematica e suas
tecnologias e de outras areas como, por exemplo, a de Linguagens. As unidades tematicas da Matematica
(ndmeros, algebra, geometria, grandezas e medidas e probabilidade e estatistica) sdo abordadas ao longo
dos projetos, geralmente como ferramentas para analisar dados e compreender fendmenos. No
desenvolvimento das propostas percebe-se a énfase na exploragdo da Estatistica, a qual se encontra
presente nos projetos 2, 3 e 5, por meio da analise de dados a partir da construgéo de tabelas, anélise de
graficos e calculos de porcentagens, por exemplo. No Projeto 1 é proposta a constru¢do de maquetes a
partir da criagdo de plantas baixas, explorando conceitos matematicos como medidas e calculo de areas.
Também, propde o célculo da quantidade de materiais necessarios para a construcdo da edificacéo,
representada na planta baixa criada, envolvendo, por exemplo, o calculo de volume de diferentes
materiais. O projeto 4 explora conceitos do campo da probabilidade, por meio de jogos diversos, como, por
exemplo, jogo de baralho. Finalmente, no Projeto 6, a Matematica apresenta-se no estudo da elipse, na
proposi¢cdo de uma atividade, na qual, por meio de uma linguagem clara e coerente, explora conceitos de
distintas areas, os quais fazem parte da vida dos jovens, de uma forma geral. Além disso, o projeto 6
estimula a criagcdo de clubes de astronomia que poderdo envolver os estudantes em um constante ato de
pesquisar, ultrapassando inclusive os limites da escola, envolvendo a comunidade de seu entorno. De
forma geral, a linguagem utilizada na obra é clara e préxima da realidade dos estudantes, convidando ao
didlogo e a interacdo. O projeto grafico se mostra satisfatério apresentando elementos visuais que
contribuem para o envolvimento do estudante e sua melhor compreensao dos temas estudados, inclusive
os relacionados a linguagem matematica, tais como graficos e tabelas. Entretanto, imagens
representativas da diversidade étnica, regional e cultural brasileira foram pouco utilizadas, muito embora
a obra promovesse o debate sobre inclusdo de pessoas com deficiéncia, principalmente nas orientagées
disponibilizadas no Manual do Professor. J4 no Livro do Estudante, a abordagem da inclusao, presente em
algumas atividades, remete somente a incluséo digital.

Sala de Aula

Professor, a obra promove a producdo ativa de conhecimento, por meio das diversas atividades propostas.
De uma forma geral, o desenvolvimento dessas atividades, é capaz de fazer da sala de aula um ambiente
questionador, pois, as tematicas sdo relevantes e podem contribuir para a produgdo de um espacgo de
aprendizagem amplo. O estudante ganha destaque nos processos de ensino e de aprendizagem e assume
uma posigdo de autonomia e protagonismo diante do que estad sendo estudado. Nesse sentido, cabe a vocé
atuar como orientador e mediador desses processos, encorajando-o a enfrentar as situagdes-problema, a
expressar conhecimentos e a realizar conexdes entre os conteldos estudados. As orientagdes presentes no



Manual do Professor incentivam a sua autonomia para a implementacdo de atividades que venham a
complementar o processo didatico, promovendo a discussdo de conceitos matematicos pouco
trabalhados nas obras, como, por exemplo, os de medidas de tendéncia central, que aparecem apenas na
analise de um questionario, assim como, para criar mais espacos para processos de elaboracdo de
problemas. Além disso, cabe a vocé oferecer aos estudantes fontes complementares de pesquisa em livros
e revistas, caso o acesso a internet nédo seja disponivel. Pelo fato de que os recursos tecnolégicos serem
trabalhados basicamente como ferramentas, sugere-se a vocé complementar agdes que objetivem o
letramento midiatico e que melhor explorem, em termos criticos e reflexivos, o uso de softwares.
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Visao Geral

A obra se desenvolve a partir da “Metodologia de projetos” e é baseada na resolugdo de problemas.
Destinada aos trés anos do Ensino Médio, a obra é composta por seis projetos diversificados,
contemplando os seguintes temas integradores: “STEAM”, “Protagonismo Juvenil”, “Midiaeducacdo” e
“Mediac¢do de conflitos”. O Projeto 5 apresenta como tema integrador o “Empreendedorismo” e o Projeto 6
repete o tema “Protagonismo Juvenil”. A organizacdo dos projetos, com suas respectivas temaéticas,
promove uma formacdo critica, contribuindo para o desenvolvimento das competéncias gerais e
especificas, previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Diferentes objetos matematicos séo
mobilizados nos projetos, promovendo a Matematica como uma ferramenta necessaria a resolugéo de
problemas de ordem social, contextualizando contelidos pela sua aplicagdo na realidade do estudante. O
desenvolvimento de cada projeto é apresentado na forma de uma viagem a ser feita pelo estudante, cujos
percursos orientam para o apice do projeto que é o produto final. Cada projeto apresenta uma estrutura
comum a partir da Se¢do “Ficha do Projeto”, a qual apresenta resumidamente o percurso do projeto, ou da
viagem, com seus objetivos, competéncias abordadas, materiais a serem utilizados e a caracterizagdo do
produto final. J& a Se¢do “Abertura” explora o tema do projeto e apresenta a questéo desafiadora. Por fim, a
Segdo “#Vocé no Comando”apresenta o mapa do percurso, com trajetos, sintese dos conteldos
trabalhados e o produto final.

Descri¢cao da Obra

O Livro do Estudante apresenta os seis projetos, os quais sdo desenvolvidos a partir de questdes propostas
aos estudantes, promovendo sua reflexdo acerca da tematica presente no projeto. O Projeto 1, “Corpo
sempre jovem”, aborda questdes relativas ao envelhecimento e propde como produto final a criagdo de
uma peca artistica, a ser apresentada a comunidade escolar, em um evento cultural. O Projeto 2, “Tempo
de participar”, visa o desenvolvimento de pesquisas estatisticas, cujo produto é a composi¢cdo de um
mapa com os resultados das investigacdes, a ser apresentado em um evento, semelhante a Mostra de
oportunidades, evidenciando o percurso investigativo dos jovens. O Projeto 3, “Conexdes cotidianas”,
explora as relacdes estabelecidas, por meio das diferentes redes sociais, mediadas pelas tecnologias,
propondo a estruturagéo para projeto de um aplicativo, a ser apresentado a comunidade escolar. O Projeto
4, “Encontro dos tempos”, propde uma reflexdo sobre o encontro de diferentes geragdes e, como produto
final, indica a organizagdo de um evento cultural intergeracional, com exibicdo de um minidocumentario
para toda a escola. O Projeto 5, “Antes de escolher”, promove a reflexdo dos estudantessobre a busca de
autoconhecimento e modos de se perceber diante das tomadas de decisdo em seu cotidiano.Esse projeto
tem, como produto final, a montagem de um mural amplo na forma de uma arvore, com ramificagdes que
representam as multiplas possibilidades de escolha do jovem. O Projeto 6, “Poupar verde”, alerta os
estudantes sobre a produgdo de residuos sélidos e os impactos dessa produgio sobre o meio ambiente,
tendo, como previsdo de produto final, um documentadrio para divulgagdo de questdes
socioambientaisidentificadas no entorno da escola. O Manual do Professor, dividido em duas partes,
inicia pela reprodugéo do Livro do Estudante e, na sequéncia, é especificamente dirigida ao professor. Na
primeira, a Secdo “Parte Geral”, problematiza as relagdes entre projetos e o pensamento integrador,
destacando as diferentes etapas que caracterizam um projeto, bem como a avaliagdo de cada uma delas.
Logo apds, na Secgdo “Parte Especifica”, cada um dos seis projetos é discutido, com problematizagdo de
cada atividade proposta e orientagdes gerais ao professor para a condugao do trabalho. O Material Digital
do Professor é constituido de seis videotutoriais com informagdes que contribuem para a compreenséo da
proposta da obra pelo professor.

Andalise



A opgdo metodolégica da obra e a sua organizagdo promovem a participagéo e o envolvimento dos alunos
na construgdo do préprio conhecimento. O aspecto uniforme na apresentagdo grafica favorece o
entendimento do estudante e do professor. A metodologia de resolucdo de problemas norteia o
desenvolvimento de conceitos matematicos que promovem as competéncias gerais e especificas da BNCC
presentes nos projetos. Destaca-se a autonomia atribuida ao estudante, por meio dos mapas de viagens
propostos, promovendo seu protagonismo no processo de aprendizagem. A apresentacdo de um
questionario inicial nos projetos possibilita ao aluno expor suas concepgdes sobre o tema. Tendo este
questionario como norteador inicial complementado por outras questdes, o aluno é conduzido a leitura de
pesquisas sobre o tema, contribuindo para o aprimoramento dos argumentos usados inicialmente. As
diferentes areas de conhecimento sdo contempladas de forma entrelagada, o que confere a obra carater
interdisciplinar. A abordagem metodolégica privilegia os objetos de conhecimento matematico
apresentados em evidéncia em boa parte da obra, associando-os as tematicas que desenvolvem as
competéncias gerais propostas. O Projeto 1 possibilita que o estudante se depare com a viséo critica do
corpo humano, analisando os esteredtipos de beleza, definidos tanto pelo préprio estudante, quanto pela
sociedade. As atividades promovem o estudo do conceito de grandezas de medidas, como velocidade,
medidas de massa, pregos, tempo, etc., e diferentes representacdes, como graficos de setores, barras,
colunas ou segmentos e, também conceitos da Geometria como homotetia se fazem presentes no projeto.
O Projeto 2 aborda questdes relacionadas a inclusdo, discutindo aspectos que envolvem o cotidiano de
pessoas com deficiéncias diversas, provocando o estudante a reflexdo de seu envolvimento com questdes
dessa natureza. A partir dessa tematica, promove uma abordagem sobre a pesquisa estatistica,
discutindo conceitos como classificagdo de variaveis, técnicas de amostragem, populagéo, instrumentos
de coleta de dados, construgdo e andlise de graficos de diferentes formatos, calculo de médias, entre
outros. No Projeto 3 sdo apresentados objetos matematicos como fluxogramas e algoritmos. A abordagem
destes objetos contribui, ndo apenas no desenvolvimento da tematica selecionada para o projeto, mas,
também, para a construgdo do pensamento computacional, contribuindo para o desenvolvimento dos
préximos trabalhos. Com esta vivéncia, associada a leitura dos textos informativos, os estudantes devem
estruturar a constru¢do de um aplicativo que facilite a mobilidade urbana, de modo que possa ser
apresentado a alguma instituicdo que tenha condigcdes para desenvolvé-lo. O autoconhecimento do
estudante é provocado no Projeto 4, o qual instiga a sua empatia em relagdo aos idosos, na convivéncia de
diferentes geracdes. A andlise critica de diferentes tipos de graficos, na busca de inadequagbes que
possam induzir a erros de interpretacéo, é promovida por meio desse projeto, provocando os estudantes a
interpretacdo de taxas diversas, como de faixa etaria, numa perspectiva critica as possiveis atitudes
inadequadas dos jovens, em relagdo ao envelhecimento. O Projeto 5 propdée uma reflexdo ao estudante
sobre a construgdo de um projeto de vida e o objeto matematico apresentado é o estudo da contagem, em
especial com uso do diagrama de arvore, facilitando a analogia que, na vida secular, decisées em cadeia
aprimoraram grande numero de desdobramentos. Esta analogia é materializada no produto final que
consiste em um mural na forma de arvore. No Projeto 6, as nocdes de Matematica Financeira,
desenvolvidas em se¢cdes como“Via Expressa dos trajetos” que oferece subsidios para o estudante avaliar-
se como consumidor produtor de residuos e como pode se transformar em um consumidor consciente. O
produto final, desse projeto, consiste na criagdo de um documentario com possibilidade de
encaminhamento, as autoridades competentes, de propostas de melhoria da gestdo do lixo. O Livro do
Estudante apresenta diferentes textos imagéticos, informativos e objetivos, tornando a obra apropriada ao
publico a que se destina.

Sala de Aula

Professor, a obra promove o desenvolvimento da metodologia de projetos a partir da resolugdo de
problemas e, também, da integragdo entre o Livro do Estudante, o Manual do Professor e o Material Digital
do Professor, possibilitando avaliar cada aspecto dos projetos, assim como propor possiveis adequagdes a
partir dos diferentes perfis de estudantes, tornando-se fundamental que vocé se aproprie desses
materiais. O Livro do Estudante, com linguagem adequada e abordagem de temas relacionados as
distintas realidades dos estudantes, colabora para o desenvolvimento das competéncias gerais e



especificas enunciadas. A abordagem metodolégica, relacionada aos projetos e resolugdo de problemas,
privilegia a construcdo do conhecimento referente aos objetos de conhecimento matematico e de outras
areas integradas associadas as tematicas propostas. No entanto, sempre que necessario, sugere-se
adequar as atividades aos diferentes perfis de estudantes, bem como aos diversos contextos escolares, no
sentido de garantir a realizacdo das atividades pelos estudantes. Além disso, a obra promove o
protagonismo dos estudantes, o que atribui autonomia a vocé ao evidenciar possibilidades de novos
destinos, adaptacdes e orientagdes para a construgdo do produto final. Outro destaque da obra é a
organizagdo em trajetos que possibilitam adotar diferentes abordagens de acordo com o tempo disponivel
e especificidades do contexto da turma, contribuindo para exequibilidade dos projetos.
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Visao Geral

A obra apresenta referencial teérico-metodolégico baseado na “Metodologia de projetos”. A obra é
destinada aos trés anos do Ensino Médio, cuja proposta é desenvolvida por meio de seis projetos que
contemplam os seguintes temas integradores: “STEAM”, “Protagonismo Juvenil”, “Midiaeducac¢do” e
“Mediacdo de Conflitos”. Os projetos de ndmero cinco e seis retomam os temas integradores
“Protagonismo juvenil” e “Midiaeducagdo”. Cada um dos projetos é estruturado em etapas que incluem:
perguntas mobilizadoras para mapeamento dos conhecimentos prévios, indicagées de atividades e
desafios a serem realizados pelos estudantes, sistematiza¢ao e finalizagdo dos projetos, produto final e
avaliagdo. Os temas integradores sdo articulados com as competéncias e habilidades da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), tanto para a Matematica, quanto para as demais areas, mobilizadas em cada
projeto. A proposta de desenvolvimento dos projetos inclui pesquisa bibliografica, planejamento baseado
em conhecimento cientifico, coleta de dados, avaliagdo continua do planejamento e sua execugdo. Além
disso, a proposta se articula de maneira a aliar o desenvolvimento de competéncias ligadas a
argumentacdo, ao pensamento cientifico, a comunicacdo e cultura digital, ao autoconhecimento e
autocuidado, @ empatia e cooperagdo, a responsabilidade e cidadania, com a promogéo do protagonismo
do estudante e sua aproximagao com a realidade sociocultural em que vive.

Descri¢cao da Obra

O Livro do Estudante apresenta a proposi¢cado de um produto final para cada um dos seis projetos. O Projeto
1, intitulado “Qual é a melhor embalagem? "Tem como produto final a produg¢do de uma embalagem para
um género alimenticio, planejado em relagdo a alguma industria local. O Projeto 2, “Espago espelho da
nossa cultura”, tem por produto final elaborar uma proposta de criagdo de um espago comunitario de
cultura. O Projeto 3, “A escassez da agua, o que eu posso fazer? ”, associa o uso de ferramentas
tecnolégicas a uma proposta para promover a conscientizagio sobre o uso direto e indireto dos recursos
hidricos. O Projeto 4, “Estabelecendo uma cultura de paz”, propde a confecgdo de um jogo de tabuleiro
colaborativo, que retrate diferentes situagdes de conflito, com a proposicao de regras a serem seguidas
para a resolucao desses conflitos. O Projeto 5, “Planejamento Financeiro”, propde a criagdo de um blogue
para compartilhar orientagdes sobre esse planejamento. Por fim, o Projeto 6, “Depressao na adolescéncia:
o que fazer para combater? ”, encaminha a producédo de uma revista digital como meio de divulgacéao de
informagdes sobre depressdo nessa faixa etaria. 0 Manual do Professor é composto por uma parte inicial,
que se divide em se¢des denominadas de “Parte Geral” e “Parte Especifica”, destinadas ao docente e outra,
que corresponde ao Livro do Estudante, acrescida de orientagdes. Na Secdo“Parte Geral” estdo os
fundamentos da obra, em que sdo descritos a metodologia de projetos, a interdisciplinaridade, os temas
integradores, as abordagens essenciais ao Ensino Médio, sugestdes de leitura e leituras complementares.
Na Secgdo“Parte Especifica”, cada projeto é apresentado com seu tema integrador, abordagem teérico-
metodoldgica, objetivos, justificativa, situagdo-problema, temas contemporaneos, competéncias gerais e
especificas da BNCC para Matematica. Para as outras areas que tenham conhecimentos mobilizados no
projeto, a articulagdo do tema integrador é feita a partir dos seus préprios objetivos, justificativa,
competéncias e habilidades da BNCC, materiais necessarios, além do cronograma e do produto final. O
Material Digital do Professor é composto por seis videotutoriais que podem auxiliar na elaboragdo do
planejamento e no preparo das aulas.

Andlise

A obra tem uma apresentacédo visual adequada ao publico do Ensino Médio e a diagramacao do material
impresso e digital é criativa, tornando-se um elemento incentivador para o desenvolvimento das



habilidades. Nota-se a articulagdo entre as competéncias e habilidades da BNCC com as atividades
propostas nos projetos integradores. As propostas dos projetos sdo contextualizadas e apropriadas ao
publico jovem, apresentando atividades significativas, com &nfase no uso das tecnologias. O Manual do
Professor traz orienta¢des para conducao das atividades com os estudantes, bem como para substituicao
e adaptagdo dos recursos que sdo necessarios para as agdes. Os videotutoriais do Material Digital do
Professor apresentam explicagdes pormenorizadas e sinteses das tematicas e atividades a serem
desenvolvidas. Em geral, as propostas, que sdo contextualizadas e significativas, demandam
conhecimentos de diferentes areas, o que reforga o carater interdisciplinar dos projetos. Os pontos fortes
da obra estdo no uso de tecnologias, no trabalho colaborativo e no desenvolvimento de atividades do
campo da Estatistica. A discusséo sobre fontes confidveis de informacao e a qualidade da argumentacao,
sustentada no conhecimento cientifico e, em especial, no conhecimento matematico, é presente na obra.
A disseminacédo de informagdes, o comprometimento e a responsabilidade com os dados divulgados sao
abordados de forma adequada. Nesse sentido, a Estatistica é o campo da Matematica que tem maior
destaque ao longo da obra, haja vista que sua abordagem permite a qualificagdo dos argumentos
apresentados pelos estudantes, em diferentes situagdes. Sdo apresentadas questdes envolvendo leituras
de graficos, calculos de frequéncia, bem como a construgdo de graficos e tabelas. A Geometria é explorada
no Projeto 1, por exemplo, através de atividades envolvendo medidas, calculo de areas e volumes. Célculos
envolvendo juros simples e compostos sdo propostos no Projeto 3 e, ainda, verifica-se a presenca da
Probabilidade no Projeto 4, explorada por meio de jogos. O trabalho colaborativo é constantemente
empregado no desenvolvimento das atividades, tanto em duplas quanto em grupos maiores. No projeto
sobre a proposta de construgdo do centro comunitario, por exemplo, cada grupo é responsavel por uma
parte do produto final, o qual é construido e planejado por toda a turma. Nas diferentes atividades
colaborativas, a convivéncia, a mediagdo de conflitos, o respeito e a tolerdncia sdo enfatizados. Destaca-se
o material sobre a comunicagdo ndo-violenta que aborda questdes a respeito da moral e da ética na
tomada de decisdes e de respeito aos colegas nas situacdes de divergéncia. As Tecnologias da informacao
e comunicagao sdo empregadas nas atividades, tanto para busca de dados quanto como ferramenta para
estruturar pesquisas, desenhar protétipos, construir fluxogramas de processos e de comunicacdo dos
dados pesquisados. O uso de computadores, tablets e telefones celulares é requisitado em muitos
momentos das atividades, o que pode, simultaneamente, ser um elemento facilitador para os estudantes,
como, também, um empecilho para aqueles que ndo dispdem desses recursos. As atividades que
envolvem a criagdo de um blogue permitem aos estudantes entrelagar conhecimentos cientificos com
linguagens verbo-visuais e conhecimentos artisticos, o que evidencia o carater interdisciplinar das
propostas. Destaca-se, ainda, a discussdo sobre a consciéncia socioambiental, como a preocupagédo com o
entorno no espago comunitario, o descarte correto de embalagens e o uso consciente da dgua. O tema do
ambiente se articula com as questdes socioecondmicas e as formas de consumo dos recursos de modo
sustentavel e consciente, entrelagam o cuidado ambiental com a economia. O planejamento financeiro é
abordado, para além das questdes econdmicas, destacando a saude mental e as repercussdes nas
relagdes familiares. A saiide mental é discutida em varios pontos ao longo da obra no desenvolvimento de
boas praticas de convivéncia, na comunicagdo néo-violenta e no trabalho em grupo. Em especial, o projeto
sobre “Depressdo na adolescéncia” enfatiza os afetos e sentimentos do jovem. Por ser um tema pertinente
e delicado, exige que o professor tenha bom manejo do grupo para que a abordagem do assunto nao
fragilize os estudantes. Nota-se que a obra ndo aborda Libras nem a inclusdo de pessoas com deficiéncia,
com maior énfase.

Sala de Aula

Professor, a obra valoriza o trabalho, individual, em dupla e em grupos, e delega ao estudante as tomadas
de decisdo e definicdo dos rumos de cada projeto. Muitas das atividades dos projetos, desenvolvidas em
grupos, se complementam na execugdo do produto final, exigindo que vocé evidencie a turma a
importéncia da cooperagdo e o seu envolvimento em situagdes de mediagdo de possiveis conflitos. Assim,
o desenvolvimento de habilidades que envolvam interagdo social e criatividade podem ser exploradas por
vocé. O uso de tecnologias digitais é recorrentemente proposto ao longo dos projetos e demanda o uso de



computadores, tablets e celulares, com acesso a rede de internet, cabendo a vocé observar se os
estudantes tém acesso a esses recursos, antes de propor o desenvolvimento das atividades. Todos os
projetos apresentam contextualizagcdo e situagbes problemas que sdo atrativas aos jovens, mas que
exigem de vocé a fomentacdo do engajamento dos estudantes nas atividades. Os projetos demandam a
producdo de muitos dados em situacdo de pesquisa, os quais podem ser ainda mais explorados por vocé
por meio da aplicagdo de atividades que aprofundem as habilidades para além daquelas previstas no livro
didatico. A realidade local é explorada nas atividades, o que pode permitir que, na sala de aula, essa
realidade seja utilizada na elaboragdo de situagdes problemas pelos estudantes, a partir de suas
proposicdes. Ha algumas imagens de pessoas com deficiéncia em situagdo de protagonismo que, em
conjunto com diferentes questdes referentes a inclusdo, podem ser problematizadas. E importante,
também, que atividades que fagam alusdo a Libras sejam oferecidas, estimulando outras formas de
linguagem.
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Visao Geral

A obra apresenta como orientagdo metodolégica a “Aprendizagem Baseada em Projetos”, sendo composta
por seis projetos integradores, associados a assuntos e a linguagem da realidade dos estudantes do
Ensino Médio, a partir dos seguintes temas integradores: “STEAM”, “Protagonismo Juvenil”,
“Midiaeducacado”, “Mediacdo de Conflitos”. Os temas integradores “Protagonismo juvenil” e
“Midiaeducacgdo” sdo retomados nos Ultimos projetos. Os projetos buscam promover o protagonismo dos
estudantes por meio de propostas desafiadoras, integrando diferentes componentes curriculares no
processo de ensino e aprendizagem, apresentando possibilidades para o desenvolvimento das
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). As situagGes-problema presentes na
obra incentivam o trabalho em grupo, a busca e o compartilhamento de solugdes coletivas para as
situagdes propostas, propiciam o desenvolvimento da argumentagdo, da criatividade, da cidadania, da
solidariedade, da preocupagdo com o meio ambiente e do respeito mutuo. Cada projeto apresenta
direcionamento didatico-pedagdgico para sua realizacdo, por meio de etapas, tais como: preparagédo na
Secdo “Mergulhe no tema e planeje”, desenvolvimento na Sec¢do“Faga acontecer”, conclusdo na
Secdo“Atravesse fronteiras” e avaliagdo na Segao“Balango do projeto”.

Descri¢cao da Obra

O Livro do Estudante apresenta seis projetos integradores, cada um com a previsdao de um produto final. 0
Projeto 1, “Construcdo de maquinas”, prevé a criagdo de uma maquina para resolver determinado
problema. O Projeto 2, “Revitalizagdo de pragas publicas”, envolve agdes de revitalizagdo de uma praga da
comunidade como produto final. O Projeto 3, “Criptografia e privacidade na internet”, no qual a criagcado de
um video é proposta como produto final do projeto. O Projeto 4, “Dialogando com a comunidade”,
desenvolve a ideia de criagdo de um espaco em que se compartilhem assuntos cotidianos e de relevancia
para a comunidade. O Projeto 5, “Economia solidaria e as cooperativas escolares”, cujo produto final é a
producdo escrita de uma proposta de criagcdo de uma cooperativa na escola. O Projeto 6, “Criando um
jornal: 4gua e desenvolvimento sustentavel”, no qual o produto final serd um caderno de jornal que podera
ser distribuido na escola e no bairro. Esses projetos devem ser desenvolvidos em grupos de estudantes,
promovendo o didlogo e a tomada de decisdes coletivas. 0 Manual do Professor inicia pela apresentacéo,
na integra, do Livro do Estudante, seguido de orientagdes gerais, dos fundamentos teérico-metodolégicos
e da indicagao de fontes de pesquisa, que visam complementar a agdo do professor em sala de aula. Para
cada projeto integrador sdo apresentados quadros, contendo as suas respectivas etapas: o tema abordado,
os conteudos matematicos trabalhados e o produto final a ser desenvolvido pelos estudantes. As
competéncias gerais, as competéncias especificas e as habilidades a serem desenvolvidas em cada
projeto também sdo explicitadas por meio de quadros. Outras informacdes e direcionamentos
importantes que auxiliam a acdo docente, também, sdo disponibilizadas no Manual do Professor, como,
por exemplo, comentarios especificos, justificativa, objetivos, sugestdo de cronograma, etapas com
comentarios e correcdo comentada das atividades. O Manual é finalizado com as referéncias
bibliograficas especificas para cada projeto. Além disso, o Material Digital do Professor apresenta seis
videotutoriais, um por projeto, com seus elementos-chave, em linguagem clara e objetiva para o professor,
orientando-o no desenvolvimento das atividades.

Andélise

A obra contempla diversas situagfes-problema que demandam investigacdo por parte dos alunos, bem
como a mobilizagdo de diferentes conceitos matematicos e procedimentos para a sua resolugdo, que
condizem com as competéncias especificas do Ensino Médio para a area de Matematica e suas



tecnologias, previstas na BNCC. A partir das atividades propostas, a obra possibilita que o aluno do Ensino
Médio seja um sujeito ativo no processo de seu desenvolvimento e de sua aprendizagem. No decorrer da
obra, em sintonia com cada tematica, a argumentacdo é a competéncia central, presente no
desenvolvimento dos projetos. A referida competéncia é realcada em situagdes que promovem conversas
em grupos de estudantes, sendo necessarias tomadas de decisdes individuais e coletivas, com
responsabilidade e ética. Atrelado ao favorecimento da argumentacio, destaca-se o protagonismo dos
jovens, proporcionado pelo carater de pesquisa presente nos projetos, atribuindo-lhes carater cientifico,
explorando problematicas reais com objetivos explicitos, a partir de hipéteses e da resolugido de
problemas. Também, utiliza-se de instrumentos de coleta de dados, de cunho quantitativo, como os
questionarios, e, de cunho qualitativo como entrevistas e diarios de bordo, explorando diferentes
conceitos da area da Matemdatica. Cada projeto apresenta énfase em determinados conteldos
matematicos, tais como: Geometria e fungdo no projeto 1, Geometria no projeto 2, Fungdo e principio
fundamental da contagem no projeto 3, probabilidade e estatistica no projeto 5 e Geometria e estatistica
no projeto 6. Esses conhecimentos matematicos, mesmo que, em alguns casos, explorados de forma néo
diretiva, contribuem com o desenvolvimento da autoconfianca e autoestima dos estudantes,
principalmente por possibilitarem exploragdes coerentes com situagdes reais. Este cenario, de pesquisa e
resolugdo de problemas, favorece a tomada de decisdes, a valorizagdo e o respeito a opinido do proximo, a
ética e a cidadania. O produto final de cada projeto permite que os conceitos matematicos se integrem
entre si, articulando, por exemplo, outras areas como a da Linguagem, das Artes, das Ciéncias da natureza
e das Ciéncias humanas, possibilitando aos estudantes a interpretagdo de situagdes diversas, inclusive
cotidianas e cientificas, desenvolvidas por meio de conhecimentos relativos a essas diferentes areas. O
direcionamento didatico-pedagdgico da obra busca integrar essas areas de forma aplicada, fornecendo
sentido aos conhecimentos cientificos, provenientes de cada uma delas, para a construcédo dos produtos
finais dos projetos, visto que essa integracdo pode possibilitar aos estudantes a interpretagcdo de
situacdes diversas. Assim, a proposta metodolégica, pautada na aprendizagem baseada em projetos,
permite, para além do desenvolvimento da Matematica, a abertura para o trabalho com diferentes
componentes curriculares, estando em conformidade com as orientagdes propostas pela BNCC. Esta
abordagem propicia ao professor de Matematica, responsavel pelo projeto, articular ideias,
conhecimentos, estratégias e materiais com professores de outras disciplinas como Geografia, Artes,
Portugués e Ciéncias e, também, com profissionais de diferentes areas, como, por exemplo, artesdes,
engenheiros e mecénicos, evidenciando o carater interdisciplinar da obra. As propostas investigativas
presentes em cada projeto permitem a participacdo ativa dos estudantes do Ensino Médio, em agdes que
oportunizam o trabalho individual, porém privilegiam o trabalho coletivo, por meio de defesa de suas
ideias. E destaque na obra o fortalecimento da cultura digital dos jovens, uma vez que os envolve em
atividades que favorecem uma pratica mais consciente sobre o uso, tanto dos equipamentos, como
computadores, cameras, celulares, filmadoras e microfones, quanto de recursos, como internet, redes
sociais, plataformas, planilhas eletronicas, plataforma de streaming, podcast, e-mail, filmes, uso de
aplicativos e sites. A valorizagdo da pluralidade cultural, do respeito mudtuo, do meio ambiente e a
promocéo da cidadania sdo contempladas na obra e, de forma diversificada, podem promover praticas de
reflexdo e de argumentagdo. Os aspectos graficos-editoriais estdo distribuidos equilibradamente no
decorrer das paginas e ndo remetem a qualquer tipo de discriminagdo e preconceito. No que se refere a
linguagem adotada na obra, ela é clara e adequada a cultura juvenil dos alunos do Ensino Médio.

Sala de Aula

Professor, cada projeto estd organizado em etapas, que consistem em diferentes atividades a serem
direcionadas por vocé em sala de aula. No Manual do Professor, na etapa “Preparacdo”, sinalizam-se
alguns pontos para ampliar as discussdes, no entanto, cabe a vocé a mediagdo e o direcionamento para
que as discussdes ndo fujam da tematica proposta. A Etapa “Desenvolvimento” requer que os estudantes
construam e organizem o produto planejado, nesta etapa, sugere-se que vocé oriente a divisdo de tarefas
nos grupos e verifique os materiais necessarios para a construgdo do produto final. Destaca-se a
necessidade de se atentar para possiveis dificuldades de alguns estudantes e realidades escolares,



quanto ao acesso aos recursos digitais e, neste caso, buscar alternativas vidveis para o bom
desenvolvimento dessas atividades. Na Etapa “Conclusdo”, recomenda-se que vocé oriente os estudantes
quanto a preparacéo do produto final e os encoraje para que se sintam confiantes, para a divulgagéo do
projeto. A Ultima etapa é a “Avaliacdo”, na qual o seu acompanhamento é imprescindivel. Chama-se
atencdo, ainda, para alguns aspectos da obra que requerem sua atengdo especial, dentre os quais a sua
receptividade a diferentes estratégias de resolugdo de problemas pelos estudantes, assim como, a
diferentes exploragdes de ferramentas tecnolégicas, para além das propostas pela obra. Especial atengao,
também, é conveniente que seja dada as caracteristicas geograficas e étnicas do Brasil, as quais séo
pouco evidenciadas na obra, privilegiando em alguns momentos certas regides em detrimento de outras.
Outro ponto que vocé precisa estar atento refere-se ao tema inclusdo, assunto que ndo é suficientemente
abordado na obra, sendo necessario o planejamento de formas de ampliacdo dessa discusséo, para que
atenda as possiveis diferengas no espago da sala de aula.
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Visao Geral

A obra apresenta como principal referéncia metodolégica a “Aprendizagem baseada em projetos”, por
meio de seis projetos integradores indicados para os trés anos do Ensino Médio, propostos a partir dos
seguintes temas: “STEAM”, “Protagonismo Juvenil”, “Midiaeducacdo”, “Mediacdo de Conflitos”. Os dois
Gltimos projetos retomam os temas integradores “Protagonismo juvenil” e “Midiaeducagdo”. Nos diversos
temas, os conteidos matematicos aparecem entrelagcados com outras areas do conhecimento e com
distintas vivéncias sociais e culturais. Cada projeto estrutura-se em diferentes etapas, numa organizagéo
semelhante, que inclui: a abertura, intitulada “Leituras deste nosso lugar”, em que a temética do projeto é
discutida; Etapa “Caminhos” que apresenta uma visdo panordmica do projeto e suas divisdes,
identificadas como “Em Acéo”; a Etapa “Quase La!”, que retoma as partes ja desenvolvidas e trata dos
ajustes para a elaboracdo do produto final e, por fim, a Etapa “Compartilhando” que traz dicas de como
organizar e apresentar esse produto. Por meio da abordagem dos projetos, a Matematica é apresentada
como uma ciéncia com fins sociais, ou seja, estd a disposicdo do homem para analisar fendmenos,
entender e prever comportamentos e criar propostas para resolugdo de problemas reais. Para tanto, as
atividades se valem dos conhecimentos dessa area em conjunto com conhecimentos e linguagens de
outras areas, de modo a desenvolver as competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
bem como as competéncias especificas das areas presentes no projeto.

Descri¢cao da Obra

O Livro do Estudante, em sua introdugdo, apresenta a composi¢do de cada parte em que é dividido e
explica as fun¢des de cada uma delas no processo de construcdo dos produtos finais, propostos em cada
projeto. O Projeto 1, “Cria¢do de embalagens”, que aborda a Educagdo Ambiental, possibilita um estudo
sobre como o descarte de embalagens impacta, negativamente, o meio ambiente. O Projeto 2, “Reescrever
espagos e olhares”, por meio do multiculturalismo, possibilita uma intervencdo do estudante na
comunidade da qual participa, a partir de uma saida de campo e da pesquisa em locais relevantes de sua
cidade. O Projeto 3, “De olho na informacdo”, aborda questdes relativas a salide e promove um estudo
sobre como informacdes erréneas ou distorcidas sdo apresentadas na internet. O Projeto 4, “A mulher no
mercado de trabalho”, aborda a educa¢do em direitos humanos e trabalho, possibilitando um estudo
sobre os esteredtipos e preconceitos que a sociedade impde a mulher, principalmente, no mercado de
trabalho. O Projeto 5, “Dinheiro vem, dinheiro vai”, por meio da aproximacéo entre Educagéo Fisica e
educagdo para o consumo, propde um estudo sobre o gerenciamento das finangas familiares. O Projeto 6,
“Compartilhar conhecimento”, aborda ciéncia e tecnologia e possibilita um estudo sobre a variagdo da
densidade populacional, a partir de trés modelos construidos cientifica e historicamente: o linear, o
exponencial e o logistico. 0 Manual do Professor reproduz, inicialmente, o contetdo do Livro do Estudante,
com orientagdes ao professor e as respectivas respostas as atividades, em vermelho. Logo apds, apresenta
a Secdo “Orientagbes Didaticas para o Professor”, em que aborda o Novo Ensino Médio, a area da
Matemadtica e suas Tecnologias, a teoria metodolégica da “Aprendizagem baseada em projetos”, além da
questdo da avaliagdo. O Manual do Professor também apresenta a Secdo“Orientacdes Especificas” cujas
proposta é discutir cada um dos projetos. O Material Digital do Professor é composto por seis
videotutoriais que apresentam uma viséo holistica dos projetos, sendo estruturados da mesma forma: um
narrador que dialoga com o professor, particularmente no que se refere as questdes metodoldgicas,
problematizando os diferentes projetos.

Analise

A obra articula os conhecimentos matematicos com conhecimentos de outras dreas e com assuntos da



realidade, o que possibilita ao estudante atribuir significado e relevincia, tanto a Matematica, quanto
aquilo que aprende em relagdo as demais areas do conhecimento. Esse fato tem destaque na elaboragéo
dos produtos finais, ao apontarem modificagées possiveis na realidade comunitaria ou, até mesmo, em
escala global, contribuindo para a promog¢éo do jovem como agente de transformacao social. Os projetos
integradores sdo propostos de modo estruturado tratam de temas contempordneos transversais,
atendendo as competéncias gerais previstas para cada tema, e ainda integrando a Mateméatica com
outras éareas do conhecimento. Ao partir de problemas reais, promovem, consistentemente o
desenvolvimento da capacidade de argumentac¢do, da autonomia, do autoconhecimento e da resolugéo de
problemas. Destacam-se os projetos 2, 3 e 4, que abordam a Matematica por meio de problematicas ndo
triviais. O Projeto 2, por exemplo, ao propor a revitalizagdo de um ambiente publico interno ou externo a
escola, conduz os estudantes a elaboragdo de uma planta-baixa que caracterizara esta ag3o. Para tanto, os
estudantes fazem uso dos conhecimentos de Geometria plana, Angulos, Area e perimetro, Desenho
técnico, além de conversdo de escalas e manuseio de instrumentos para medir e desenhar. A ideia de
associar plantas-baixas a Geometria plana, no contexto deste projeto, busca desenvolver a aprendizagem
construida nas diferentes etapas que o compdem, assim como, busca desenvolver um estudo que devera
ser realizado pelos estudantes, visando a intervencdo social. Nesse caso, os estudantes teriam que
conhecer sua comunidade, espagos, culturas presentes, cores, necessidades, para fazerem a proposta de
modificagdo. Essa agao propicia o desenvolvimento de comportamento cidadao que aprende com o outro e
o respeita, e também favorece a sensacdo de pertencimento a comunidade e estimula o respeito ao
diferente. Durante o projeto, os estudantes terdo a possibilidade de conhecer e conversar com pessoas de
diferentes realidades sociais, com outras expectativas e configuragdes familiares que ndo sdotradicionais.
Outro exemplo é o Projeto 3, o qual propde que os estudantes identifiquem uma noticia veiculada na midia
erroneamente ou com distorgdes, corrijam-na e a divulguem novamente, abordando assim um tema
relevante e atual, as fakenews. Para atingir este objetivo, os estudantes deverdo mobilizar conhecimentos
matematicos do campo da estatistica, envolvendo leitura, interpretagdo e construcdo de graficos, e
calculos simples como o de porcentagem. Na parte de divulgagdo, os estudantes estudam e investigam as
diferentes midias sociais e seu potencial de disseminacdo de noticias, verdadeiras ou néo. Este projeto
desenvolve suas a¢des a partir da realidade da juventude hiperconectada, em dois aspectos, ao menos a
saber: pelo desenvolvimento do olhar critico em relagdo as informacgdes que circulam pela rede e pela
aprendizagem de estratégias para conseguirem evitar serem enganados e manipulados por falsas
noticias. A divulgacdo da noticia reestruturada denota aos estudantes a necessidade de agir eticamente
na sociedade hiperconectada, com respeito as diferentes opinides e grupos sociais, de modo que as agdes
do projeto contribuam para a constru¢do de uma sociedade mais transparente e preocupada em bem
informar seus cidaddos. Cabe destacar que, apesar das inUmeras possibilidades presentes para o
desenvolvimento dos projetos, eles préprios sé sdo exequiveis com acesso a internet e com a utilizacdo de
outros recursos tecnolégicos, o que deve ser observado na proposicdo das atividades. Outro aspecto a ser
destacado, é que o Livro do Estudante néo indica proposicdes de adaptacdo das atividades, visando a
inclusdo de estudantes com deficiéncia, como os surdos e as pessoas com deficiéncia visual. Nesse caso,
deve ser dado destaque para leituras que abordam aspectos atuais que se relacionam aos temas
integradores, que podem contribuir para um melhor desenvolvimento dos projetos, tais como as culturas
juvenis e a educacgdo para a paz. A realizagdo dessas leituras pode proporcionar mais seguranga aos
envolvidos na realizagdo dos projetos.

Sala de Aula

Professor, ao buscar a aproximagdo entre os ambientes escolar e cientifico, valorizando o trabalho
colaborativo, a obra incentiva que vocé busque parcerias com outros docentes de modo que ndo apenas os
projetos sejam interdisciplinares, mas, também, a troca de saberes efetivamente acontega. A sua
mediagdo é necessaria nos diferentes momentos de discusséo proporcionados pelas etapas do projeto, de
maneira a promover a cultura da paz, ao mesmo tempo em que favorece o desenvolvimento da autonomia
e do espirito critico dos estudantes. E relevante que voceé realize a leitura das se¢des “Orientagdes Gerais” e
das “Orientagbes Especificas” do Manual do Professor, bem como assista aos videotutoriais de



apresentacdo dos projetos, antes de iniciar o trabalho em sala de aula. A Se¢do “Compartilhando” também
exige sua atenc¢do, visto que as a¢des para desenvolvimento dos projetos geralmente envolvem pessoas
da comunidade extraescolar e a necessidade de providenciar local e recursos mididticos para a
apresentacdo dos produtos finais. Todos os projetos necessitam de recursos digitais, de modo que é
necessario que vocé se assegure das efetivas condigdes para sua realizagdo. Como ndo estdo previstas
adaptacdes para estudantes com deficiéncia, cabe a vocé e a escola promoverem as adequagdes
necessarias para que todos possam se beneficiar das atividades propostas, pois, como ha espaco na obra
para variagbes e complementaridades, é possivel rever e adequar o planejamento dos processos
pedagdgicos. As diferentes possibilidades de avaliagdo do processo de aprendizagem, e ndo apenas um
resultado esperado, podem contribuir para que estudantes, professores e agentes da comunidade
desenvolvam um novo olhar frente a Matematica e aos papéis que exercem na sociedade.
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Visao Geral

A obra indica a “Aprendizagem com base em projetos” como proposta teérico-metodolégica, buscando
estabelecer conexdes entre os diferentes componentes curriculares das diversas areas do conhecimento,
de maneira contextualizada, globalizada e relacional. Destinada aos trés anos do Ensino Médio, a obra
propde seis projetosque tratam dos seguintes temas integradores: “STEAM”, “Protagonismo Juvenil”,
“Midiaeducacdo” e “Mediacdo de Conflitos”. Nos dois Ultimos projetos, de tema livre, a obra repete os
temas integradores “STEAM” e “Protagonismo Juvenil”. Todos os projetos apresentam a mesma estrutura,
a qual se inicia com uma descricdo do tema abordado, seguido de uma ficha de estudo. Essa ficha
descreve, em especial, as competéncias e habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
contempladas no projeto, assim como, os objetivos e a justificativa. Na sequéncia, seguem detalhadas
quatro etapas que compdem o projeto, as quais apresentam as atividades, textos e sugestdes de uso de
recursos diversificados. A obra, também, apresenta a Se¢do“Etapa Final” que discute o produto do projeto
e sua apresentacdo a comunidade. Finalmente, todos os projetos sdo encerrados com a secéo Avaliagao,
na qual sdo propostas diversas questdes levando o estudante a autoavaliagdo de sua participacéo e
aprendizagem, bem como, a avaliagdo do projeto.

Descri¢cao da Obra

O Livro do Estudante inicia com uma apresentacgdo, seguida por um texto no qual a obra esclarece o que
sdo projetos integradores, indicando que ha uma palavra-chave que permeia todas as atividades: o
protagonismo. Esse livro é composto por seis projetos integradores, que desenvolvem temas diversos e
propdem, como atividade sintese, um produto final. O Projeto 1, “Acessibilidade”, por meio da leitura de
textos sobre deficiéncia e da legislacdo pertinente ao tema, propde aos estudantes a realizagdo de um
Workshop como produto final. O Projeto 2, “Consumo”, explora diferentes midias e linguagens, as quais
sdo mobilizadas para a apresentagdo de um Sarau. O Projeto 3, “Pesquisa Cientifica”, problematiza os
diferentes tipos de conhecimento, de métodos e de técnicas de pesquisa cientifica, propondo, como
produto final, que os estudantes realizem pesquisas sobre temas diversos e divulguem seus projetos a
comunidade. Ja o Projeto 4, “Terras Indigenas”, procura despertar, nos estudantes, a empatia com a causa
indigena e, como produto final, orienta para organizacdo de uma roda de conversa sobre o tema. No Projeto
5, “Compostagem”, os residuos sélidos sdo o tema central, trabalhados por meio da discussdo da
compostagem e da proposta de criagdo de uma composteira, produto final do projeto. Finalmente, o
Projeto 6, “Nossa Escola”, traz a escola como cenério para o protagonismo juvenil, propondo que os
estudantes organizem, como produto final, um evento comunitario. 0 Manual do Professor é iniciado pela
reproducédo do Livro do Estudante e, na sequéncia, traz orientacdes para o aprofundamento das situacdes
didaticas, recomendacgdes para o desenvolvimento das competéncias e habilidades indicadas, além de
leituras e reflexdes que contribuem para a formacgédo do préprio professor. Aborda temas como o “Novo
Ensino Médio”, os “Projetos Integradores”, “Temas Contemporaneos Transversais” e “Avalia¢do”. O
Material Digital do Professor apresenta seis videotutoriais, estruturados a partir das informagdes
constantes no Livro do Estudante e no Manual do Professor, pouco inovando em relagdo as orientagdes ja
disponibilizadas ao professor nos materiais impressos.

Andélise

A obra aborda problematicas importantes, como tematicas dos projetos, incluindo temas
contemporéneos, tais como: acessibilidade, consumo, terras indigenas, meio ambiente e espago escolar.
Neles sdo propostas situagdes praticas que mobilizam os estudantes a uma imersdo em sua comunidade
como protagonistas nas atividades realizadas. Observa-se o uso de diferentes linguagens, bem como, a



presenca das tecnologias digitais de informagcdo e comunicagdo que permeiam todos os projetos. As
propostas contemplam interagdes entre os estudantes e deles com o professor, em atividades orais e
escritas, individuais, em duplas ou em grupos, as quais promovem a reflexdo conjunta e o
desenvolvimento de argumentos a respeito dos temas e situag¢des cotidianas dos estudantes. Destacam-
se as atividades diversificadas que promovem a ac¢do e a construgcdo de conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores, inseridos em uma relagdo entre o ensino e a aprendizagem, na qual sdo considerados
os contextos de vida dos jovens e da comunidade escolar. Salienta-se também a diversidade dos textos e o
uso critico dos recursos tecnoldgicos digitais, por meio de propostas de utilizagdo que envolvem busca,
producdo e compartilhamento de informacdes, alinhados com a faixa de ensino a qual se destinam, que é
o Ensino Médio. Em toda a obra, o desenvolvimento das competéncias gerais e especificas, recomendadas
pela BNCC, ocorre por meio de atividades, seguidas da sistematizagdo dos conceitos. Sado frequentes as
atividades que auxiliam no desenvolvimento das capacidades de investigagdo, troca de ideias, andlise,
sintese e comunicacdo oral e escrita. Sdo indicados diversos videos e sites que complementam e auxiliam
na construg¢do de conhecimentos. Diferentes perspectivas sdo apresentadas, em textos variados, para
vislumbrar os conflitos que permeiam o cotidiano escolar, estimulando o estudante a pesquisa e ao
compartilhamento das informacgdes obtidas. Aborda a escola como espago cotidiano dos estudantes
vislumbrando a possibilidade de sua integragdo a comunidade, no intuito de que percebam que as
mudangas acontecem na sociedade a partir de a¢des individuais e coletivas, no meio em que vivem, e que
as escolhas ndo sdo neutras, traz a atuagdo do grémio estudantil, por exemplo. A obra suscita o
tratamento de questdes fundamentais para a formacdo do cidaddo como habitos de consumo,
organizagdo financeira e consumo consciente, ancoradas em trés pilares: ambiental, social e econémico.
Os textos exploram temas como o meio ambiente, por meio da problematizagdo sobre a compra e o
descarte adequado de produtos, efeitos de emissbes de gases poluentes pelos diferentes meios de
transporte, a relevincia do processo de reciclagem, da economia de energia elétrica, do comércio de
produtos ilegais e seu impacto no desemprego, entre outros, promovendo assim, a partir da “Educacgao
Ambiental”, a interdisciplinaridade, especialmente estimulando a parceria com professores de Biologia e
Quimica. Utiliza linguagem matematica correta e apropriada e, com relagdo a abordagem dos contelidos
matematicos, grande parte das atividades da obra envolve o tratamento da informacéo, por meio da
analise e tabulagdo de dados, bem como da construgdo de graficos. A Matematica também é observada
por meio de uma abordagem da Matematica Financeira, em contas de porcentagem, calculos de juros
simples e compostos, assim como pela leitura de tabelas e graficos, com diferentes unidades de medida.
Destaca-se a presenca da Geometria, na discusséo das caracteristicas de rampas planejadas para garantir
a acessibilidade de pessoas com mobilidade reduzida, explorando conceitos como, por exemplo,
inclinacdo, perimetro, angulos e projecdes. Também, é proposto um estudo das fungdes, particularmente
da funcdo quadratica, com a construgdo e analise de seu grafico. A estrutura da obra, juntamente com seu
projeto grafico, se mostra adequada a finalidade pretendida, denotando coeréncia entre propostas
didaticas e abordagens tedricas. Os textos e as ilustragdes estdo articulados e bem distribuidos ao longo
da obra, mantendo uma apresentagdo apropriada ao nivel de escolarizagdo. Além disso, a diversidade
textual presente nos projetos qualifica a obra. As imagens utilizadas, em geral, auxiliam na compreensao
das atividades. A avaliagdo é proposta como forma de regular e autorregular o conhecimento e seus
avancos, sendo o processo desencadeado por meio de momentos de avaliagdo e de autoavaliagdo das
vivéncias e dos resultados. Além disso, a obra evidencia a preocupagdo com a tematica da incluséo,
propondo um projeto especifico sobre o tema, no qual, por exemplo, um aplicativo e o soroban sdo alguns
dos recursos destacados no apoio ao deficiente visual.

Sala de Aula

Professor, é recomendavel a leitura do Manual do Professor, pois, 0 mesmo traz orientagdes importantes
para o enriquecimento das atividades propostas no Livro do Estudante, da mesma forma que contribui na
sua formagdo continuada, ao abordar temas atuais sobre o processo de ensino e aprendizagem. Em
algumas atividades encontram-se sugestdes de construcdo de maquetes e composteira, as quais, de
modo interdisciplinar, enriquecem o envolvimento da Matematica com as demais areas do conhecimento



e exigem organizacao das acdes e do material, sendo importante que vocé anteveja essas questdes com a
turma. Sugere-se que vocé procure explorar as se¢des especiais constantes na obra, de modo a favorecer o
desenvolvimento das competéncias envolvidas nos projetos e o estabelecimento de articulagdo entre a
Matematica e os contextos sociais. Por fim, indica-se o estudo e adaptagdo das propostas dos percursos
dos projetos, exercendo sua autonomia, observando que esses percursos devem ser construidos de acordo
com as necessidades da turma. A obra sugere também que, ao seu critério e da escola, podem ser criados
com os estudantes outros projetos de acordo com as suas realidades. As propostas de acompanhamento
da aprendizagem e de autoavaliagdo, por parte dos estudantes, podem contribuir com o seu trabalho
avaliativo. As tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo permeiam todos os projetos, neste
sentido, faz-se necessario uso de computares, tablets e celulares com acesso a internet, havendo a
necessidade de previsdo desses recursos para realizagcdo das atividades.
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Visao Geral

A obra adota a metodologia de projetos associada a resolugdo de problemas e a modelagem matematica.
As atividades presentes na obra prezam pela reflexdo, pluralismo de ideias e respeito mutuo, permitindo o
estabelecimento de relagdes entre conceitos de diferentes areas do conhecimento, apresentando
linguagens, contextos e procedimentos em sintonia com a cultura juvenil. Destinada aos trés anos do
Ensino Médio, a obra propde seis projetos, contemplando os seguintes temas integradores: “STEAM”,
“Protagonismo Juvenil”, “Midiaeducacado” e “Mediac¢do de Conflitos”. Os dois primeiros temas sao foco dos
projetos 5 e 6. Os projetos estdo estruturados em trés etapas, com excecdo do Projeto 3 que apresenta
quatro etapas. Cada projeto inicia pela Sec¢do “Conhecendo o Projeto”, seguida dos objetivos,
competéncias e habilidades que serdo trabalhados, sendo apresentada a Justificativa, a descrigdo do
produto final, sendo que a Se¢do “Desenvolvimento do Projeto” apresenta as etapas. As primeiras etapas
apresentam textos e atividades a serem desenvolvidas e, a Ultima etapa, é reservada ao encerramento do
projeto, normalmente no formato de um evento voltado a comunidade, o qual pode ser uma exposigdo, um
ciclo de palestras, um workshop, um campeonato ou uma oficina. As competéncias gerais da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) sdo abordadas nos diferentes projetos.

Descri¢cao da Obra

O Livro do Estudante constitui-se em um conjunto de seis projetos integradores, de carater
transdisciplinar, que explora a criatividade, a autonomia e o uso de tecnologias, tendo como propésito
fomentar a interlocugdo entre o pensamento e o fazer cientifico, inerentes a Matematica. Esse propdsito é
percebido em contextos diversos, de acordo com os temas integradores. O Projeto 1, “A beleza da
Matematica e as conexdes com a arte”, tem foco na integracdo entre matematica e artes e propde como
produto final a organizagdo de uma exposicdo produzida a partir dos trabalhos e atividades dos préprios
estudantes. O Projeto 2, “Empreendendo com a Matematica”, aborda a educacéo financeira, correlacionada
ao empreendedorismo e a criatividade, prevé um ciclo de palestras como produto final. O Projeto 3, “A
Matematica nas midias: entendendo os nimeros”, propde uma analise sobre as noticias veiculadas pelas
midias e traz como produto final a organizagio de um canal de video, promovendo agdes de protagonismo
e autoria junto a internet. O Projeto 4, “A resolucdo de conflitos mediada por representacdes
matematicas”, apresenta uma integragdo interessante entre a mediacdo de conflitos e a Matematica. O
Projeto 5, “Matematica, Engenharia e Arquitetura: construindo pontes”, envolve os estudantes no estudo
de pontes, tanto no aspecto estético, quanto da constru¢do em si, por meio de maquetes, e indica como
produto final, um campeonato de construgdo de pontes. O Projeto 6, “A Matematica e a linguagem de
programacdo”, apresenta atividades de programacédo e seu produto final envolve o desenvolvimento de
uma oficina de linguagem de programacdo. O Manual do Professor reproduz, inicialmente, o Livro do
Estudante e, em seguida, na parte direcionada ao professor, inclui a “Secdo “Apresentacdo”, seguida de
uma discussao sobre os projetos integradores que compdem a obra: sua estrutura, temas integradores,
planejamento e gestdo. Finalmente, a obra apresenta orientacdes didatico-pedagdgicas detalhadas para o
desenvolvimento de cada um dos projetos. O Material Digital do Professor, apresentado na forma de
videotutoriais, oferece uma visao geral sobre as orientagdes, objetivos, temas e produtos finais de cada
projeto, subsidiando o trabalho com a obra.

Andélise

A obra apresenta seis projetos integradores com atividades que envolvem resolucdo de problemas e
oportunizam o crescimento pessoal e coletivo, contribuindo para o desenvolvimento da cidadania. As
habilidades de inferéncia e argumentagado sdo promovidas através de debates e discussdes baseadas em



dados cientificamente validados. Em cada projeto é apresentada uma situagdo a ser discutida,
problematizada, investigada, estudada e pesquisada, de maneira que o estudante articule conceitos de
areas distintas, transdisciplinarmente. As propostas apresentadas fundamentam-se na metodologia de
projetos, apresentando carater complementar ao trabalho desenvolvido nas aulas de matematica. O
Projeto 1 propde uma discussdo sobre padroes matematicos, explorando, por exemplo, a sequéncia de
Fibonacci em relagdo ao Teorema de Pitagoras, bem como discute as relagdes entre o Numero Aureo e os
padroes de beleza, na natureza e nas artes.O Projeto 2 apresenta a matemdatica como instrumento
essencial, para que o cidaddo atue de maneira ativa na economia e na gestado de diferentes ambientes,
abordando, por exemplo, a Matematica Financeira através, de calculos do Imposto de Renda e de lucros
em investimentos diversos. Discute sustentabilidade, a gestdo financeira, orcamentos pessoais ou
familiares e consumo, propondo uma conexdo entre contextos cotidianos e as vivéncias na escola.O
Projeto 3 aborda dados numéricos diversos, representados em graficos de diferentes formatos, como: o
pictograma, setores, area, histograma, além de tabelas, promovendo uma analise importante sobre a
veracidade e pertinéncia das informagdes por meio da estatistica. O Projeto 4 aborda situagdes ligadas as
questdes potencialmente conflituosas para os jovens estudantes do Ensino Médio, propondo discussdes
que se relacionam ao bullying, especialmente o digital, utilizando, para isso, diferentes tipos de jogos, nos
quais a probabilidade é explorada. O Projeto 5 apresenta uma analise sobre mobilidade, discutindo
aspectos matematicos como a construgdo de poligonos, problematizando a rigidez do tridngulo e suas
aplicagbes em construgcdes como pontes ou geodésicas e vigas, na arquitetura. O Projeto 6, que aborda
linguagem de programagéo, explora elementos matematicos como o célculo da média de notas escolares
e a construcdo de fluxogramas matematicos. E possivel identificar possibilidades de inser¢3o de outros
conteldos, a partir da percepgdo do professor ou dos questionamentos feitos ao longo do projeto aos
estudantes. As diferentes areas apresentam-se devidamente integradas em propostas plausiveis e,
mesmo que essa integragdo entre os diferentes componentes nem sempre seja explicita na obra. Em
diferentes atividades, o estudante é incentivado a trabalhar de modo transdisciplinar, com conhecimentos
de areas como:Fisica, Quimica, Biologia, Artes, Histéria e Geografia, por exemplo. As propostas promovem
a integracdo do professor responsavel pelos projetos com outros professores e estudantes, tanto no
espaco da sala de aula como em outros espagos, uma vez que contextos extraescolares estdo presentes
nas propostas. Observa-se que o Livro do Estudante apresenta linguagem adequada a faixa etaria dos
estudantes do Ensino Médio, envolvendo tematicas atuais contemplando o universo juvenil. As segdes
“Vamos Refletir’, “Vamos Pesquisar” e “#ficaadica”, complementam os projetos, ampliando as
possibilidades de exploragdo dos conteidos e contextos apresentados; e, em uma segdo prépria, sdo
apresentadas as referéncias principais e complementares, com pequeno resumo de cada obra. Na se¢do
que finaliza cada projeto, chamada “Avaliando o projeto”, o estudante é convidado a avaliar todo processo
de seu desenvolvimento, bem como é orientado a fazer uma autoavaliagido. Nas orientagdes didatico-
pedagégicas sobre o trabalho e desenvolvimento dos projetos, sdo sugeridas questdes que contemplam a
organizagdo da turma, os materiais necessarios, sugestdes para o planejamento e avaliagdo, além de uma
proposta de cronograma. Ha a proposicdo de outros recursos que permitem o aprofundamento, como
textos ou sites, cabendo ao professor incentivar a visita a espagos fisicos diversificados, o que ressalta o
papel de mediacdo do professor. Apresenta a estrutura e organizagao dos projetos integradores, sempre de
forma articulada com as competéncias da BNCC. Ha sugestéo de planejamento trimestral, organizado em
fungdo do ndmero de aulas. Cada etapa é detalhadamente analisada, com orientagdes para a sua
implementacgédo. A inclusdo é abordada na obra, por exemplo, ao indicar a necessidade de se adequar o
Projeto 1 para alunos com deficiéncia visual, bem como em questdes que envolvem acessibilidade, no
aspecto estrutural.

Sala de Aula

Professor, a obra propde um trabalho diferenciado, dindmico e interativo. Aborda conceitos historicamente
construidos e conhecimentos em elaboragdo, permitindo aos estudantes a compreenséo de que a ciéncia
ndo é estatica. Os projetos apresentam uma proposta transdisciplinar, desse modo, ao propor os projetos,
é importante que vocé estabeleca relagdo com docentes das areas com as quais o projeto dialoga, para



que, por meio de um trabalho colaborativo, possam incrementar as anélises e discussdes. A partir das
atividades propostas na obra, é possivel ampliar o olhar sobre a matematica, percebendo-a além dos
conteldos, algoritmos e calculos, permitindo que vocé proponha novos contetdos, ndo abordados, a partir
dos temas presentes nos projetos. Além disso, os projetos promovem a realizagcdo de registro das
atividades e agbes, como forma de organizar, avaliar e dar visibilidade a cada passo executado no
desenvolvimento dos projetos, sempre com sugestdo de diferentes suportes, como uso de cadernos ou
computadores, o que pode contribuir nos processos avaliativos com a sua pratica docente. Destaca-se,
também, a proposta de uso das tecnologias e o Manual do Professor, pelo qual é disponibilizado material
que contribui para o desenvolvimento do trabalho, apresentando gabaritos, com respostas para questdes
propostas, além de sugestao de leituras para aprofundamento. Especial atengédo deve ser dada por vocé as
possibilidades de amplia¢do do universo representado nas ilustra¢des, considerando que elas retratam,
parcialmente, a diversidade étnica da populagéo brasileira e a pluralidade social e cultural do pais, com
pouca exploracéo, por exemplo, de representacdes de indigenas, de pessoas do campo e de pessoas com
deficiéncia.






	SUMÁRIO
	Por que ler o guia?
	Obras didáticas
	Princípios e critérios
	Coleções aprovadas
	Ficha de avaliação
	Referências
	RESENHAS
	#NOVO ENSINO MEDIO - PROJETOS INTEGRADORES - MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS
	+AÇÃO – NA ESCOLA E NA COMUNIDADE – PROJETOS INTEGRADORES – MATEMÁTICA E SUAS TECNOLOGIAS
	CONHECER E TRANSFORMAR: PROJETOS INTEGRADORES
	DA ESCOLA PARA O MUNDO - PROJETOS INTEGRADORES - MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS
	IDENTIDADE EM AÇÃO: MATEMÁTICA E SUAS TECNOLOGIAS
	INTEGRAÇÃO E PROTAGONISMO
	MATEMÁTICA EM PROJETOS INTEGRADORES
	MODERNA EM PROJETOS: MATEMÁTICA E SUAS TECNOLOGIAS
	PROJETOS INTEGRADORES : TEMPO JOVEM
	PRÁTICAS NA ESCOLA - MATEMÁTICA E SUAS TECNOLOGIAS
	SER PROTAGONISTA PROJETOS INTEGRADORES MATEMÁTICA E SUAS TECNOLOGIAS
	VAMOS JUNTOS, PROFE! - PROJETOS INTEGRADORES - MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS
	VER O MUNDO - PROJETOS INTEGRADORES – MATEMÁTICA E SUAS TECNOLOGIAS
	VOCÊ NO MUNDO: PROJETOS INTEGRADORES: MATEMÁTICA E SUAS TECNOLOGIAS

